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1. "THE FINHAL CARTRIDCE" STELLT SICH VOR
Sehr geehrter Eunde,

Sie trafen eine gute Wahl, "The Final Cartridge"

zu erwerben, denn nun besitzen Sie eines der lei-
stungsflihigsten Utilities, die je& flr den COMMODORE
64 bzw. 128 entwickelt wordem sind., So wird Ihnen
Ihr Computer noch mehr Freude bereiten, denn "The
Final Cartridge"” bietet Ihnen eine Vielzahl zusitz-
licher Funktionen und Moglichkeiten, werbundem mit
hohem Bedienungskomfort. S5ie werden darauf kinftig
nicht mehr wverzichten wollen.

Was ist nun "The Final Cartridge"?

- Ein leistungsflihiges Floppy-Turbo-System:
Laden won und Speichern auf Diskette erfolgt bis
& mal so schnell, verglichen mit Standard-LOAD
und -SAVE ohne Turbo-System.

= Eim enorm schnelles Datasetten-Turbo-System:
10fache Geschwindigkeit, auch bei Datenfiles!

- Eine BASIC-Erweiterumg mit kemfortablen, lei-
stungsfahigen Befehlen.

- Ein Uberzeugendes BASIC-Toolkit mit Programmier-
hilfen, die Sie bald nicht mehr missen mdgen.

= Eine 5peichererweiterung, die Ihnem fir BASIC-
Programme zusdtzliche unter ROMs "versteckte"
RAaM-Bereiche verfiligbar macht!

- Eine Erweiterung der Tastaturbedeutungen, die
Ihnen den Aufruf von Funktionem, Ver- und Rick-
wirts-5crolling der Bildschirmausgabe etc. enorm
erleichtert.

= Ein duBerst komfortabler Maschinensprache-Moni-



-da

- Ein duBerst komfortabler Maschinensprache-Moni-
tor mit verschiedenen Bankswitching-Moglichkei=
ten (Umschaltung zwischen RAM- umd ROM-Berei-
chen}), was Ihnen den Zugriff zu &4 KB RAM,
BASIC- und Kernal-ROM sowie zu den IS0 Registern
verschafft. Assembler, Disasembler, Breakpolint-
Moglichkeiten gehdren selbstverstandlich ebensoc
dazu wie zahlreiche Miglichkeiten der Priifung
und Manmipulation won Speicherbereichen. Fir As-
sembler-Programmierer ein unentbehrliches Werk-
zeug!

Ein Disketten-Monitor, der Ihnenm nicht nur er-
miglicht, beliebige Sektoren auf der Diskette zu
analysieren und zu manipulieren, sondern zusatz-
lich die M&glichkeiten des Maschinensprachemoni-
tors mit RAM und ROM wvon 1541/1570/1571 -Laufwer-
ken bietet.

Eine CENTRONICS-Parallel-Schnittstelle zum An-
schlul EPSON- und EPSON-kompatibler Drucker,. Zu-
gdtzlich sind Commodore-Grafik- und Contrell-Co-
des darstellbar, so dab Sie Ihren Paralleldruk-
ker wie einen CBM-MPSE01-/MFSB03-Drucker einset=
ten konnen.

Und schlieBlich ...7?
Aber bitte schlagen Sie um und lesen Sie auf der
nachaten Seite weiter.
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Was ist "The Final Cartridge" noch?
- Ein FREEIER, der seinesgleichen sucht!

Sie kénnen damit fast jedes Programm (auch ko=
piergeschiitzte!) an beliebiger Stelle unterbre-
chen und eine Komplettkopie auf Diskette oder
Kagsgsette erzeugen. Zu einem spiteren Zeltpunkt
kann diese Kople wieder geladen und das Programm
an der unterbrochenen Stelle fortgesetzt werden.
Eine hervorragende Miglichkeit, Backup-Kopien
inicht Raubkopien!} Ihrer wertvollen kopierge-
schiitzten Programme zu fertigen. Backup-Kopien
vieler Programme lassen sich sogar in nur einem
Bruchteil der Zeit laden, die zum Laden des Ori-
ginals bendtigt wird,

Die mit dem FREEZER hergestellten Backup=Kopien
lassen sich auch ochne die "Final Cartridge” wie=
der ladern und reaktivieren! Es wird trotzdem mit
Turbo-Geschwindigkeit geladen, da der FREEZER
die Backup-Kopie mit einem entsprechenden Lader
versieht!

Aber der FREEZER kann noch mehr ...

Er enthélt eine Bildschirm-Hardcopy-Funktion fiir
Text und hochauflosende Grafik auch im Mehrfarb-
modus. Die Farben werden in 12 Graustufen umge-

setzt., Revers-Darstellung ist ebenfalls mSglich!

- Ein Spiele-Trainer gibt Ihnen die Miglichkeit,
Sprite-Kollisionen unwirksam zu machen. So kdn-
nen Spielprogramme, die Sprites verwenden,
schnell bis zum Ende durchlaufen werdenm, um Z.
B. das sonst nur miihsam erreichbare Schlufbild
tu erhalten.

= Schlieflich gehdren ein RESET-Taster, mit dessen
Hilfe Sie Ihren Computer aus jeder Situation
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wieder in Grundstellung bringen kdnnen, ebensc
dazu wie eine OLD-Fumktiom zum "Retten"” wvon
BASIC=-Programmen mach MWEW oder RESET.

Alle Funmktionen der "Final Cartridge” belegen kei-
nerlei Spiecher in Ihrem Computer, so dad Sie alle
RaM-Bareiche des C-64 (bzw, des C-6d4-Modus bei
Einsatz am C-128/C-1280) uneingeschrinkt nutzen
kdnnen.

Lieber Leser, nach dieser noch nicht einmal woll-
standigen Aufzdhlung einer geradezu verwirrenden
Vielfalt an Funktionen wollen wir Sie nicht langer
auf die Folter spannen, Schritt fir Schritt werden
Sie in die trotzdem sehr leichte und kemfortable
Bedienung der "Final Cartridge" eingefihrt, Geeig-
nete Beispilele ergéanzen die Funktionsbeschreibun=
gen zum besseren Verstdndnis.

Am Schluf dieses Handbuches findem 5ie damn noch
eine Kurzreferenz mit einer Gesamtibersicht aller
Menue= und Befehlsfunktionen und deren Syntax. Sie
soll Ihnenm als stindiges Arbeitsmittel dienen,
wenn Sie sich einmal grundsBtzlich mit den Mbg-
lichkeiten uwnd Funktionen der "Final Cartridge"
vertraut gemacht haben.

Mun winschen wir Ihnen viel Freude an Ihrer Neuwer-
we rbung !
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el
INSTALLATION UND INBETRIEBMAHME
Anschluf der “Final Cartridge™

Vor dem Einsetzen der "Final Cartirdge" in den
Expansionsport (Erweiterungs-5Steckplatz] Ihres
C-64 bzw, C-128 schalten S5ie bitte unbedingt
Eechner und Peripheriegerdte [Drucker;
bDiskettenlaufwerke, Datasebte usw.)] aus!

Stecken Sie nun die "Final Cartridge" so in
den Expansionsport (dieser befindet sich = won
vorn gesehen - hinten rechts am Computer), daB
die Beschriftung (Etikett) mach oben zeigt.

"Final Cartridge”-Betrieb mit Commodore C-128
und C=128D

Bei eingesteckter "Final Cartridge" wird der
C=128 bzw. C=128BD im C-64-Modus gestartet,
wenn S5ile den Rechner einschalten. Wollen Sie
im C=128=-Modus oder im CP/M-Modus arbeiten,
mufl die Cartridge wvom Expanisonsport abgezogen
werden [(Rechner vorher abschaltenl!!!).

Druckeranschluf

Falls Sie einen Drucker mit CENTRONICS=(Paral-
lel-)5chnittstelle an Ihrem Rechner betreiben;
verbinden Sie diesen bitte mit einem geeigne-
ten Parallelkabel mit dem USER PORT Ihres
Rechners. Ein salches Kabel k&nnenm Sie von
Ihrem “Final Cartridge"-Lieferanten, im Compu-
ter-Fachhandel und im Kaufhaus mit Computer-
abteilung beziehen.

! Der Betrieb eines Druckers mit CENTRONICS- !
1 Interface am seriellen Bus unter Verwen- 1




2.5

-7 =

dung eines Hardware-Interface (Wiliesemann,
Gorlitz, Merlim, Data Becker w. a.) kann
zur Funktionsstdrungen der “"Final Cartrid-
ge" fihren, Dies gilt nicht fir Drucker
mit COMMODORE-Schnittstelle, die am se-
riellen Bus des Rechners bzw. des 15471~
Diskettelaufwerkes direkt angeschloszsen

werden.

A R M B P e e e
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Einschalten des Rechners

Nachdem Sie alle Steckverbingungen (wieder-)
hergestellt haben und "Final Cartridge" am
Expansionsport angeschlossen ist, schalten Sie
nun die Peripheriegerdte und den Rechner wie
gewohnt ein.

Auf dem Bildschirm erscheint nun das bekesnnte
Einschaltbild des C-84. Dricken Sie jetzt aber
eine der Funktionstasten F1 - F8, erkennen
Sie, daf diese bereits standardmifig von "Fi-
nal Cartridge"” mit Funktionsaufrufen vorbelegt
gind, um Ihnen die Arbeit mit dem Computer zu
erleichtern.

Funktionstastenbelegung

Die Funktionstasten sind mit hBufig gebrauch=
ten Bafehlen voerbelegt.

F1 = LIST List BASIC=Programm
F2 = MONITOR Aufruf des Maschinesprache-Moni-

tors

F3 = RUW Fun BASIC-Programm

F4 = QLD "Retten" BASIC-Programm nach HEW
oder RESET

F5 = DLOAD Programm von Diskette laden
Fé = DSAVE Programm auf Diskette abspeicherm
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F7 = DOS"S Directory anzeigen ochne Programm-
verlust
FB = DOS Diskettenbefehl senden

Die Bedeutung der Funktionen (auBer LIST und
RUM), die Ihmen als Standard-BASIC-FPunktionen
bereits bekannt gind), wird in nachfolgenden
Kapiteln -noch ausfuhrlich beschrieben.

Abschalten und Wiedereinschalten der "Final
Cartridge”

"Final Cartridge" kann softwaremiBig ausge-
schaltet werden, wenn Sie im Original-COMMODO-
RE=f4=-Modus arbeiten wollen. Sie brauchen dazu
die Cartridge alsc nicht aus dem Expanisions-
port zu ziehen und schonen damit die Steckkon-
takte des Expansionsports, die relatiu M-
findlich sind.

Zum Abschalten benutzen Sie den Befehl KILL,
den Sie stets dann eingeben kbnnen, wenn sich
der Rechner im READY-Status befindet. Auch der
System=Reset 5Y564738 schaltet die "Final Cart=
ridge" ab.

Wiedereinschalten ist mglich iiber den RESET-
Taster oder ilber das FREEZE-Menue. Im folgen-
den werden beide Wege beschrieben.

RESET- und FREEZE-Taster

An der “Final Cartridge"” befinden sich zwei
Taster und zwar bei richtig eingesteckter Cart-
ridge (Etikett oben)

hinten rechts der RESET-Taster
hinten links der FREEZE-Taster.



Mit dem RESET-Taster brimgen Sie aus jedem
Status heéraus den Computer wieder in Grund-
stellung. Gleichzeitig wird "Fimal Cartridge"
aktiviert, auch wenn S5ie vorher im Origimal-
Céd-Modus (z. B, nach EILL-Befehl) gearbeitet
haben. Sie erhalten wie nach dem Ersten Ein-
schalten des Rechners das gewchnte Einschalk-
bild

wEx COMMODORE 64 BASIC W2 wwww
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE
EEADY .

Die Funktionstasten simd wie in Abschn. 2.5
beschrieben vorbelegk.

Mit der FREEZE-Taste gelangen 5ie in die erste
Ebene einer Menue-Struktur; die im Abschmn. 3.5
- 3.8 ausfuhrlich beschrieben wird,

DAS FREEZE-MENUE
Sobald Sie den FREEZE-Taster an der Cartridge
betdtigt haben, erscheint - evil. nach kurzer

Verzdgerung - auf dem Bildschirm ein Menue mit
folgendem Aussehemn:

FREEZER ACTIVATED
fl1=Menu.2 fl=Deave f{5=Tsave f7=Print
Darunter sehen Sie die Laufschrift THE FIMAL

CARTRIDGE, die zich von rechts nach links be-
wegt.
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3.1 was ist ein FREEZER?

"The Final Cartridge" erlaubt es Ihnen, mit
Hilfe der eingebauten FREEZE-Funktion won fast
allen Programmen, die Sie auf Diskette oder
Kassette erhalten bzw. gespeichert haben, eine
Backup-Kopie zu fertigen. Dies ist auch bei
den meisten kopliergeschiktzten Programmen mog-
lich, Beachten Sie aber, daf Sie won Copyright-
geschiitzen Programmen nur Backup-Kepien filr
Ihren persénlichen Gebrauch fertigen dirfen.
Der FREEZER darf nicht zur Fertigung illegaler
Programmkopien verwendet werden.

Was bedeutet FREEZE? Freeze heibft "einfrieren”.
Und das genau konnen Sie in libertragenem Sinme
mit mahezu jedem Programm vornehmen, das auf
Ihrem Computer ablaufen kann. Mit dem Druck
auf die Taste FREEZE halten S5ie ein gerade
laufendes Programm an der Stelle an, an der es
sich gerade befindet. Sie konnen also selbst
bestimmen, welches Stadium Sie hierfir geeig-
net halten. Der aktuelle Stand aller Speicher-
und Registerinhalte kamn num auf Diskette oder
HKasekbte abgespeichert werden. Laden Sie zu
einem spateren Zeitpunkt die "Momentaufnahme"
des Programmes in den Computer zuriick, wird
exakt an der Stelle der Programmablauvf fortge-
getzt, an der Sie ihn mit dem FREEZER unter-
brochen hatten. EDV=Experten kennen ahnliches

auch unter dem Begriff "Checkpoint/Restart-
Verfahren".

Die kinnen aber auch einen Hardcopy-Ausdruck
in hochauflosender Grafik von einem "eingefro-
renen” Bildschirminhalt erzeugen.

Es ist num gleichgiltig, ob 5ie ein Programm

in seinem Startmenue "einfrieren” oder erst im
spateren Verlauf, z. B. beli einem bestimmten
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Stand eines Abenteuverspielpregramms, das Sie
zu anderer Zeit fortsetzen und nicht won vorn
beginnen wollen,

£ie haben sicher erkannt, warum zsich die FREEZE
-Funktion natlirlich auch hervorragend dazu
eignet, von Programmen Backup-Kopien anzufer-
tigen, Voraussetzumg ist allerdings, dal® das
jeweilige Programm wvollstdndig im Speicher des
Computers abgelegt ist und nicht Teile des
Programmes wihrend seines Ablaufs nachgeladen
werden missen, Das Programm socllte zu #inem
Zeitpunkt "eingefroren”™ werden, in dem es eine
gewisse Grundstellung hat oder in dem es mig-
lich ist, die Grundstellung wieder herbeizu-
filhren. Sonst wire die FREEZE-Version als
Backup-Kopie nicht oder nur eingeschrankt
brauchbar.

Hinweise zur Benutzung der FREEZER-Option

Um von einem Programm eine Backup-Kopie mit-
tels FREEZE-Funktion erstellen zu k&nnen, soll-
ten Sie folagende Punkte beachtent

- Schalten Sie Ihren Computer mit angeschlos-
sener Cartridge ein (wie unter Abschn. 2.4
beschrieben).

- Bevor Sie das zu kRopleremde Programm lademn,
sollte der Computer in einen “sauberen” Zu-
stand versetzt werden. Sie erreichen dies,
indem Sie folgende Schritte ausfihren (eine
genauer ErlButerung findenm Sie in den Ab-
schnitten 1.5 ff., welche Menue-Struktur und
Menue-Ebenen beschreiben):

« Dricken Sie die FREEZE-Taste an der "Final
Cartridge”.
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« Sobald sich das FREEZER-Menue auf dem Bild-
schirm gemeldet hat, dricken Sie die Fl=
Taste (flsMenu.2).

. Drucken S5ie nun die Taste F7 (f7=Reset).

« Alsdann driicken Sie die F3}-Taste (fisStart.
upl, nach ein bis zwei Sekunden erhalten
Sie wieder das gewohnte Commodore-Ein-
schaltbild.

Mit dieser Prozedur haben Sie alle RAM-Berei-
che auBer der Zeropage, die Ihre Grundein-
stellung erhdlt, mit $00 geldscht.

- Laden Sie nun das zu kopierende Prgramm wie
gewohnt. Sollte es in sehr seltenen Fillen
zu Unvertrdglichkeiten mit der Cartridge
kommen (z. B. beil wenigen Kassettenprogram-
men), schalten Sie die Cartridge durch den
KILL-Befehl ab.

- Wenn das Programm komplett geladen und ge-
startet worden ist, konnen Sie die FREEZE-
Taste an der Cartridge driicken. Sie gelangen
nun in das eingangs erwihnte Freeze-Menue.

= Waellen Sie nun das jetzt "eingefrorene" Pro-
gramm auf Diskette abspeichern, dricken Sie
die F3-Taste (Dsave)l. Bei Speicherung auf
Fassette dricken Sie am Recorder die Tasten
PLAY und RECORD, anschliefBend am Computer
die Funktionstaste F5 (Tsavel.

- Kach Abschluf des Save-Vorgangs Erfﬂlgt ein
automatisches RESET.

Sie sollten noch folgende Punkte beachten, be-
vor S5ie den FREEZER aufrufen, um Fehlfunktio-
nén Ty vermeiden:
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- Fiihren Sie kein FREEZE aus, solange die Dis-
kettenstation lauft.

- Schalten S5ie den Drucker ab, bevor 5ie ein
"eingefrorenes"” Frogramm abspeichern.

- Dricken Sie die FREEZE-Taste miglichst zu
ginem Zeitpunkt, wenn sich das zu sichernde
Programm in seinem Eingangsmenue befindek,
es sei denn, Sie wollen z. B. #in Spielpro-
gramm bei einem gewissen IZwischenstand "ein-
frieren".

- Versetzen Sie Ihr Diskettenlaufwerk vor dem
Abspeichern des "eingefrorenen” Programmes
in Grundstellung, am sichersten durch Aus-
und Einschalten. Einige HKassettenprogramme
lassen aich micht laden, wenn ein Disketten=
laufwerk eingeschaltet ist. Lassen Sie in
diesen FEllen das Diskettenlaufwerk ausge-
schaltet, bis das Programm, das sie "ein-
frieren” wollen, ordnungsgesil von Kassette
geladen und gestartet worden ist und Sie die
FREEZE-Taste gedrickt haben. Schalten Sie
erst dann das Diskettenlaufwerk ein, wenn
Zie mit F3 das "eingefrorene" Programm auf
Diskette abspeichern wollen.

- Sollte sich ein Programm nicht mit dem DLOAD
-Befehl (wird in Kap. 4 beschrieben) laden
lassen, was eine AuBerst seltene Ausnahme
izt, benutzen Sie einfach den Standard-Lade-
befehl LOAD in normaler Schreibweise LOAD
"pgm-name" ,gerdtenr. und starten Sie das
Programm wie gewchnt mit RUN.

3.3 Abspeicherung "eingefrorener” Programme

Die bisherigen Erfahrungen zeigten, daB "The
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Final Cartridge"” von jedem Programm Backup-Ko-
pien fertigen kann. Es kann aber nicht garan-
tiert werden, daf dies auch flir Programme zu-
treffen wird, die kinftig mit neuvartigen Ko-

pierschutzeinrichtungen ausgestattet sein
kénnten.

“Eingefrorene” Programme werden von der "Final
Cartridge" stets in zwei Teilen unter den File-
namen FC und -FC abgespeichert. Zwischen dem
Abspeichern der beiden Teile kann das Disket-
tenlaufwerk flir einige Sekunden zum Stillstand
kommen, wobei die rote LED-Anzeige fiir kurze
Zeit erlischt.

Sie kdnnen natiirlich Backup-Kopien auf Disket-
te umbenennen, was iibrigens notwendig ist, be-
vor Sie weitere Backup-Kopien auf dieselbe Dis-
kette schreiben. Dabei ist unbedingt zu beach-
ten, daB beide Teile denselbén neuen Filenamen
erhalten misszen und dabei dem Namen des zwei-
ten Teils unbedingt ein - (Minuszeichen) vor-
angestellt wird. Hierzu eignet sich der DOS-
Befehl (s. Kap, 4):

DOS"R:neu=FC neu = won Ihnen zu wihlender
DOS"R: =neu=-FC never Filename
(max, & Zeichen lang}).

Teil 1 (FC)} enthdlt den Schnell-Lader und

Starter fir die eigentliche Backup-Kopie -FC
(Teil 2.

Laden und Reaktivieren "eingefrorener" Pro-
gramme

Mit dem FREEZER erzeugte Backup-Kopien k&nnen
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S5ie wie normale Programme laden ({mit DLOAD
ocder LOAD), indem Sie im Ladebefehl den Namen
des 1. Teils (FC oder newer Filemame) angeben.
Kachdem der Teil 1 wie ein normales BASIC-Pro-
gramm in den Speicher Thres Computers geladen
worden ist, geben 5ie wie gewohnt den Befehl
RUM. Mun wird Teil 2 (-FC bzw. neuer Filename]
geladen und automatisch an der Stelle gestar-
tet, an der beim FREEIE der Programmablauf
unterbrochen worden war. Wihrend des Ladens
von Tell 2 sehen Sie einen leeren weifen Bild-
gchirm,

Es wird empfohlen, vor dem Laden den Computer
durch RESET in Grundstellumg zu bringen.

Wenn am User-Port Ihres Compubters @in Drucker
mit Centronics-Interface iUber ein Parallelka-
bel angeschlossen ist, so achten S5ie bitte
darauf, dab der Drucker vor dem Laden der Back-
up-Kopie - anders als beim FREEZE-Vorgang -
eingeschaltet wird. Andernfalls kann es wor-
kommen, daf nach dem Laden des "eingefrorenen”
Programms der Restart versagk und der Disket-
tenmotor nicht abgeschaltet wird.

Die HMenue-Struktur

Das durch den FREEZE-Taster aufgerufene Menue
igt die erste Ebene einer 3Istufigen Menuestruk-
tur. Uber einige Funktionstasten gelangt man

in weitere Menue-=Ebenen, wie S5ie der schemati=-
schen Darstellung auf der nBchsten Seite ant=
nehmen kinnen.

Befinden S5ie sich in den Ebenen 2 ocder 3, so
konnen S5ie durch Druck auf RETURN wieder die
Ebene 1 arreichen.
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Die Bedeutung der Auswahlmiglichkeiten und
ausfiihrliche Erlauterungen dazu finden Sie im

Anschluf an die schematische Darstellung der
Menuestruktur.,

HMegnue-5truktur des Freezers

FREEZIE-Menuam Ebene 1

fl=Menu.2 Ffl=Dsave [5=Tsave f7=Print

Menue 2 Print-Menue Ebene 2
f1=Run fi=Colori fS5=HMorm.
fie8Spr.1 f7=Reset FfI1=Color? f7=Re-
fS=8pr.2 = verse

Resat-Menue Drucker-Opt.Menue Ebene 3
f1=Maon. f1=Centr.
fi=Start.up fil=Serial
fS=5t.64 f5=Pr.set

fTelser fT=Linef.
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1.6 Menue-Ebene 1 |{Hauptmenue )

Mit dem Aufruf des FREEZERs wird jedes gerade
laufende Programm unterbrochen wund "eingefro-
ren”. Es kann an der unterbrochenen Stelle
fortgesetzt werden [(siehe Abschn. 1.7). Die
Wirkung der Funktionstasten ist folgende:

fl=Menu.2 Das Betdtigen der F1-Taste bewirkt
den Aufruf der Menue-Ebene 2 (siehe
Abschm. 3.7).

fi=Dsave Mittels Funktionstaste F} wird das
gerade "eingefrorene” Programm auf
Diskette gespeichert. Hach Beendi-
gung des Schreibvorgangs erfolgt au-
tomatisches RESET,

f5=Teave wie F3, jedoch wird auf Kassette ge-
speichert.

f7=Print Mit F7? kann der Bildschirminhalt ei-
nes gerade "eingefrorensn” Programms
als Hardecopy auf dem Drucker ausge=
geben werden. Der Bildschirminhalt
wird in hochauflbsender Grafik ge-
druckt, Farben werdemn in entspre-
chender Grauvabstufung umgesetzt.
Dricken der F7-Taste bewirkt nicht
unmittelbar den Ausdruck, sondern
fiihrt in die Menue-Ebene 2, um wei=
tere Details festzulegen.

3.7 Henue-Ebene 2
Menue.2 (vem Hauptmenue aus lUber F1 erreichbar:

f1=Run Ein durch Aufruf des FREEZERs "ein-
gefrorenes” Programm wird an der



fi=8pr.1}
f5=8pr.2)

f1=Reset

Print-Menue
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Stelle fortgesetzt, an der &5 un-
terbrochen worden war (Deaktivieren
des FREEZER=].

Diese Funktionen bilden den Spiele-
Trainer. Mit ilhnen lassen sich die
Sprite=KEollisionen unwirksam ma=
chen. Sie werden nicht mehr erkannt
und l&sen somit keine Funktionen
mehr aus. 5o kann man bei geeigne=
ten Spielen schnellstmdglich zum
letzen Bildschirm kommen, um diesen
z. B. als Hardecopy auszudrucken.

F3 schaltet die Sprite-Sprite-Kol-
lision ab, wahrend F5 die Sprite-
Hintergrund-Kollision unwirksam
macht.

Sie kSnnen beide Punktionen mitein-
ander kembinieren.

Bitte beachten Sie, daf die Ab-
schaltung jeder der beiden Kolli-
sionsarten bis zu 20 Sekunden dau=
ern kanm, Nicht alle Spiele benut-
ten Sprites und nicht alle bewegli-
chen Objekte auf dem Bildschirm
sind Sprites!

Mit F? rufen Sie das RESET-Menue in
Ebene 3 auf.

(vom Hauptmenue aus ilber F7 erreichbar):

f1=Color

1

Mit F1 wird die Text- bzw. Varder-
grundfarbe gedndert. Durch wieder-
holtes Dricken von F1 kSnnen alle
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verfiigbaren Farben eingestellt wer-
den, Somit ist ez moglich, die Far~-
ben so rTu wiahlen, daB sie fir den

Hardcopy-Ausdruck in kontrastreiche
Gravabstufungen umgesetzt werden,

Die zuletzt mit F1-Tastendruck ge=
wahlte Einstellung bleibt erhalten.

fieColor 2 Mit F3 wird in gleicher Weise, wie
bBei F1 beschrieben, die Rahmenfarbe
verindert.
fS=MNorm. Wormal-Druck ) Mit FS bzw. F7 wird
| die Art des Druckes
! bestimmt. Anschl.
] wird das Menue fir
f7=Revers Revers-Druck } fir die Drucker-Op-
} tion (Menue-Ebene 1)
} aufgerufen.

Menue-Ebene 3

Reset-Menue
[vom Menue 2 aus Uber F7 erreichbar)

f1=Mon. Bufruf des Maschinensprache-Moni-
tors (siehe Kap. %)

fisStart.up Alle RAM-Bereiche ab Beginn BASIC-
R&M [(30B00) werden gelodscht imit
$00 iberschrieben). Danach wird
ein System-RESET durchgefihrt., Al-
le Funktionen der “"Final Cartrid-
ge" stehen (wieder) zur Verfigung
{auch, wenn vorher die “Final Cart-
ridge"” mit KILL oder "f5=5T.64"
abgeschaltet worden war.

f5uSt. 64 Wie bei F31, jedoch wird die "Final
Cartridge" abgeschaltet [wie beim
Befehl EILL}).




fl=User

i

In beiden Fallen i(nach Druck auf
Fl-= oder F5-Taste) erhalten Sie
das gewshnte Einschaltbild des
C=64. Sie sollten eine der beiden
Funktionen aufrufen,

= bevor Sle ein Programm laden,
das mit dem FREEZER bearbeitet
werden soll,

- oder wenn S5ie aus anderen Griin-
den komplett geldschte RAM-Be-
reiche bendtigen.

Beachten S5ie aber:

Regenerieren eines im Speicher des
C=64/C-128 befindlichen BASIC-Pro-
grammes mittels OLD-Fumktion (sie-
he Abschmn. 4.2) wie nach RESET
mittels RESET-Taster bzw. SY¥YSE64738
bzw. NEW ist nicht mehr m8glich,
da das Programm physisch gelischt
worden ist!

Ein Reset lber FREEZE- und RESET-
Menue lOst keinen Reset der ange-
schlossenen Peripherieogerite aus,
im Gegensatz zum RESET-Taster, der
je nach Bauart des C-64 den Hard-
Reset auch auf die Peripherie wir-
ken ldBt, was nicht immer er-
winscht ist.

Diese Funktion gibt Ihnen die Mog-
lichkeit, einer eigenen Resat-Rou-
tine die Steuerung zu ibergeben.
Dazu sind folgende Vorbereitungen
zu treffen:

- Schreiben Sie in die RAM-Adresse
$03134 den Wert SFE.
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- Belegen S5ie die RAM-Adressen
£E0335 und $0336 mit der Adresse,
an der Ihre eigene Reset-Rouktine
gestartet werdem soll, und zwar
in der Ublichen Notierung Low-
Byte/High-Byte. Beispiel: Be-
ginnt Ihre Reset-Routine ab
Adresse 51000, so mull Adresse
£0335 den Wert 500 und Adresse
$02316 den Wert 510 enthalten.

- Die Reset-Routine muf sich natilr-
lich im Speicher befinden, wenn
mit F7 der User-Reset auvfgerufen
wird. Es muB eine Routine in Ma-
schinensprache sein.

StandardmaBig enthalten die RAM-
tdressen $0334 - 303136 die Werte
300, wenn keine Vektoradresse fir
eine User-Reset-RBoutine gesetzt
wird, bewirkt der Druck auf F7 den
hufruf des Print-Menues [(Ebens 2)
bei wWiederherstellung des urspring-
lichen Bildschirminhaltes [unter=-
ste Bildschirmzeile ist Menuezei-
lel. Wallen Sie vom Print-Menue
keinen Gebrauch machen, kénnen Sie
durch Druck auf RETUEN in das
FREEZER-Hauptmenue (Ebene 1) und
von dort in alle anderen Menue-
Ebenen gelangen.

Speicherinhalte werden bei BAufruf
der User-Reset-Funktion nicht
geldscht, es sei denm, dafl Ihre
@#igene User-Reset-Roukine das tut.
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Drucker-Options-Menue
(vom Print-Meénue Uber FS5 oder F7 erreichbar):

fi1=Centr.

fi=8erial

f5=Pr.set

f1=Linef.

Der Hardcopy-Ausdruck des Bild-
schirminhaltes soll auf einem
Drucker mit CENTRONICS-Parallel-
Schnittstelle erfolgen. BekBtigen
der Fl=Taste lost sofortiges Druk-
ken aus,

Der Hardcopy-Ausdruck erfolgt lber
den seriellen Bus des C-64/C-128.

Mit F5 losen S5ie einen Reset des
Druckers aus. Dies kann fiir einen
einvandfreien Ausdruck der Bild-
schirm=Hardcopy erforderlieh sein,
da evtl. ein Programm den Drucker
mit einer Einstellung hinterlassen
hat, die fiir das Erstellen der
Hardcopy ungeesignet ist.

Mit dieser Funktion wird der Zei-
lenvorschub verringert, um so aggf.
eine bessere Hardcopy-Qualitat =zu
erzielen. Diese Option ist nicht
auf alle Druckerfabrikate anwend-
bar, sie hat aber bescndere Bedeu-
tung bei Druckern, die IBM-Steuer-
zelichen verwvenden.

Weitere Einzelheiten zur Druckersteuerung ent-
nehmen Sie bitte dem Hapitel 7.
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BASIC-ERWEITERURNGEN, BASIC-PROGRAMMIERHILFEN
UND BETRIEBSFUNETIONEHN

Im folgenden wird der Begriff "FC-Modus" wver-
wendet fir den Betrieb Ihres Computers mit
aktiver "Final Cartridge".

BASIC-Ervelterungen
- Hexadezimale Zahlen in BASIC-Programmern

Die BASIC-Erweiterungen der “Final Cartrid-
ge" kann Hexadezimalzahlen im Programmtext
verarbeiten, Damit der Interpreter weifd, daf
eln Hexadezimalwert folgt, ist der bekref-
fenden Zahl wie allgemein Ublich ein $-Zei-
chen voranzustellen.

Beisplele: Statkt SYS49152 kSnnte man schrei-
ben SYS3CODO.
Folgende kleine Routine fUllt den
Bildschirm mitc "a":
10 FOR HM=50400 TD S07VESR
Z0 POEKE N,
30 HEXT

= Memory Read und Memory Write

Diese beiden neuen BASIC-Befehle dienen zur
Verwendung zusdtzlicher RAM-Bereiche, die
adressmafig "unter" ROMs liegen.

Die Befehle stehen erst nach entsprechender
Initialisierung zur Verfigung und werden
ausfihrlich mit Beispielen in Kapitel 8 be-
sprochen.
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4.2 BASIC-Programmierhilfen

Folgende Befehle stehen zustBtzlich zur verfi-
gung :
AUTO - DEL - FIND - HELP - OLD - RENUM -
APPEMD/DAPPEND

Sie werden im folgenden erlautert.

ALTO

Wenn S5ie diese Anweisung eingeben, bevor Sie
mit dem Eintippen eines BASIC-Programmes be-
ginnen, wird Ihnen jede BASIC-Zeile automa-
tisch vornumeriert. Dies erspart Tipparbeit
und verhindert wversehentliches Lischen bereits
eingegebener Frogrammzellen, was geschehen
kann, wenn Sie eine Zeilennummer ein zweites
Mal eingeben.

Syntax: AUTO =,y (2 = 1, Zeilennummer,
¥ = Inkrement]

Beiap.: AUTD 10,5 bewirkt den Start mit Zei-
le 10 vnd 1fd, Weiternume-
rierung in Ser=5Schritten.

AUTO 100,10 Start mit Zeile 100, dann
weliter in 10er-Schritken
mit 110, 120, 130 usw,

AUTO ohne weitere Angabe wirkt
wig AUTD 100,10

DEL

Im Standard-CBM-BASIC ist das Loschen eines
ganzen Zeilenblocks sehr umstindlich. Jede
Zeilennummer mul einzeln eingegeben werden.
Mit DEL kdnnen Sie nun Bl3cke von mehreren
Zeilen ldschen.




Syntax: DEL

Beisp.: DEL
DEL
DEL
FIND

Mit diesem B
Frogramm nac
Yariablen, 5

Syntax: FIND

Beisp.: FIND

-2 G-

=% oder DEL x-z oder DEL x-
(x = Nr. der ersten, z = Nr.
der letzten Zeile, die geldscht
werden soll.)

-50 loscht alle Programmzeilen
bis einschl. Mr., 50

150-225% léscht Zeilen vom 150 bis
22% einschl.

450- lB&scht alle Zeilen bis Pro-
grammende, beginnend mit Nr.
450,

aefehl konnem Sie in einem BASIC-
h Stringkonstanten, Befehlen,
prungzielen etc. suchen,

“stringkonstante" oder
FIND zeichenfolge

Eine Stringkonstante ist eine be-
liebige Folgen alphanumeriascher
Zeichen und Sonderzelichen, die in
BASIC-Zeilen in Anfihrungszeichen
{") eingeschlossen wird, demzu-
folge auch im FIND-Befehl. Als
Zeichenfolge gilt hier der Ubrige
Inhalt von BASIC-Zeilen bzw. Tei-
le daveon. Das kdnnen Befehle, Va-
riablennamen, REM-Texte etc.
sein, ausgenommen Stringkenstan-
ten.

"THE FIMAL CARTRIDGE" listet jede
BASIC-Zeile, in der die String-
konstante "THE FINAL CARTRIDGE"
vorkommt.
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FIND GOTO listet jede Zeile, in der
GOTO als Zeichenfolge vorkommt.
Damit werden alle GOTO-Befehle in
einem BASIC-Programm gelistet,
aber auch z. B, eln Kommenktar
hinter einer REM-Anwelsung wie
LEGOTONNE .

FIND GOSUB4525 listet alle Zeichen,
die GOSUB4525 enthalten, oder
auch GOSUB45250, nicht aber GOSUB
4525,

FIND G listet alle Zeilen, in denen
G%3 als Zeichenfolge vorkommk,
alsoc auch BETRAGS oder EGE(I}.

HELP

LEuft ein BASIC-Programm auf einen Fehler, der
eine Fehlermeldung des Systems auslst, wird
Ihnen im Standard-CBM-BASIC die fehlerhafte
BASIC-Anweisung nicht auf den Bildschirm ge-
bracht. HELP wveranlaft die ABusgabe der ganzen
BASIC-Zeile, die den Fehler auslSst,

syntax: HELP (ohne Operanden]).

OLD

Mach einem RESET (durch RESET-Taster oder Be-
fehl 5Y564738) oder nach Eingabe des NEW-Beg-
fehls kann ein zuveor geladenes oder neu edi-
tiertes BASIC-Frogramm nicht mehr gestartet
und gelistet werden. Solange aber noch kein
neues Programm geladen wurde, und Sie nicht
mit F3 oder F5 vom Reset-Menue aus den Spei-
cher gelfscht haben, befindet sich das nicht
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mehr ansprechbare BASIC-Frogramm physisch nach
im BASIC-RAM. OLD macht es wieder waerfilgbar,
indem es bestimmbe flir das Betriebssystem
wichtige Adrefzeiger in der Zeropage regene-
riert. Sie kfnnen das Programm nun wieder nor-
mal bearbeiten.

OLD werden Sie zu schdktzen wissen, wenn Sie
#in neu aufgebautes Programm testen, aber ver-
gessen haben, es zuwvor auf Diskette oder Data-
sette 2zu sichern. Tritt num ein Programmfehler
auf, der den Rechner bzw,. die Tastatur blok-
kiert, wire nach dem dann notwendigen RESEt

Ihre Arbeit vergebens. OLD rettet jedoch Ihr
Programm.

Syntax: OLD [ohne Operanden].

RENUM

Wollen S5ie in ein Programm Zeilen einfiigen wund
stellen dabei fest, dabf der Zeilennummernab-
atand zu gering iat, um die Einflgung noch
unterbringen zu knnen, hilft Ihnen RENUM. Die
Renumber-Funktion numeriert Ihr Programm So
um, dald Sie fir die Einfigung genigend freie
Zeilennummern erhalten.

Syntax: RENUM x,y (x = 1, Zeilennummer
nach Neunumerierundg,
¥y = Inkrement = Zeilen-
HNr.=-Abstand neu)

Beisp.: RENUM 1000,20 bewirkt, daf das Pro-
gramm nach der Neunume-
rierung mit Zeile 1000
beginnt und im 20&r-
Schritten weitergezahlt
wird,
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RENUM chne MNr.-Angaben wirkt
wie RENUM 100,10

Bei der Umnumerierung werden die Ziel-Zeilen-
nummern in GOTO- und GOSUB-Befehlenm neu
berechnet!

AFPPEND/DAPPEND

Verfiigen Sie z. B. {iber eine Sammlung wvon
Unterprogrammen und Programmbausteinen, so
sollen diese miteinander bzw. mit neu
editierten Programmteilen verkniipft werden.

Mit APPEND bzw. DAPPEND laden Sie an das Ende
eines bereits im BASIC-REM befindlichen
Programms oder Programmteils ein weiteres
BASIC-Programm von Kassekte oder Diskette.

Die Zeilennummern des nachgeladenen Programms
werden dabei nicht verd@ndert. Sie sollten
daher mit RENUM eine Neunummerierung
vornehmen, bevor Sie das neue aus den
Einzelmoduln entstandenes Programm
weiterbearbeiten und abspeicheérn. Anderfalls
treten Fehler auf; wenn ein angefiigter
Programmbeil niedrigere Zeilennummern enthElt
als die hichste Nummer der bereits vorher im
BASIC-RAM befindlichen Programmzeilen.

APPEND lEdt von Kassette, DAPPEND von Diskekbte
Programmteéile nach,

SYNTAX: APPEND"pgm-name"” bzw. DAPPEND"pgm-name"

(pgm-name = Mame des anzufiigenden
BASIC-Frogramms )

Das 2. Anflhrungszeichen (") hinter
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dem Mamen kann weggelassen werden.

Besonderheiten bei DAPPEND, die auch
filr andere Diskettenbefehle der "Final
Cartridge" gelten, werden ausfihrlich
in Abschnitt 4.32 (Diskettenbefehle)
behandelt.

Betriebssystemfunktiocnen

Die C-64/C-128-Standardbefehle, die ILhnen
chne "Final Cartridge" zur Verfigung stehen,
kdnnen Sie uneingeschri3nkt weiterbenutzen,
Sie wirkenm im FC-Modus genauso wie ochne
"Final Cartridge". Allerdings nutzen sie ei-
nige vorteilhafte Eigenschaften der “"Final
Cartridge"”, wenn diese aktiviert ist, so z.
B. die Turbo-Funktion bei Disketten- und
Kassettenbetrieb.

Grundsdtzliches zum Laden und Speichern won
Programmen

Beim Laden von Programmén beil aktivierter
"Final Cartridge” erhalten Sie auf dem Bild-
schirm erweiterte LOADING-Meldung, die Ihnen
die RAM=Adressen von Programmanfang und -en-
de in hexadezimaler Notierung anzeigt. Dies
gilt auch beim Anhidngen von Programmen mik
APPEND/DAPPEND,

Es ist gleichgiltig, ob BASIC- oder Maschi-
nespracheprogramme geladen werden und ob Sie
die komfortablen Befehle der "Final Cart-

ridge" benutzen oder die Standard-Befehle im
Origimal-C64-Modus.

"Final Cartridge" ist mit COMMODOREs Floppy-
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Utility DOS 5.1 wvertrlglich! Wenn Sie DOS
5.1 geladen haben, kénnen Sie zusdtzlich die
komfortablen Eurzbefehle fiir Diskettencpera=
tionen benutzen. DOS 5.1 finden sie auf der
Diskette "1541TEST/DEMO", die jedem 1541-=
Lavfwerk herstellerseitig beigelegt wird.

- Diskebte

Hormalerweise werden Programme etwa 5- bis
émal so schnell wie im Original-CBM=Modus
celaden. Kommerzielle Programme benutzen
im Rahmen ihrer Keopierschutzeinrichbung
jedoch oft eigene Laderoutinen. Da diese
meist micht umgangen werden kénnen, schal=
tet "Final Cartridge" erforderlichenfalls
auf diese u, U, langsameren Routinen zu-
rick, versucht aber - soweit wie mglich -
mit seiner schnelleren Ladercutine zu ar=
beiten.

- Kassette

Datasetten-Benutzer wissen, wie zelitrau-
bend das Laden und Speichern langer Pro-
gramme auf Kassette sein kann. Im FC-Mo-
dus, der ja sofort nach Einschalten des
C-64/C-128 mit eingesteckter "Final Cart-
ridge" zur Verfiigung steht, werden die
Standard-Load- und Save-Routinen durch
Turbo=Routinen ersetzt. Mit ihnen werden
enorme Beschleunigungen erzielt. Die Tur-
bo-Routinen der "Final Cartridge" arbeiten
mit etwa V0facher Geschwindigkeit im Ver-
gleich zu den Standard-Routinen. Dabel
kinnen Sie alle bisher bekannten Tape-Be-
fehle [LOAD, SAVE, PRIMNT¥, INPUTH, GETH
etc.,) wie gewohnt weiter verwenden.
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Um die Turbo-Geschwindigkeit nutzen zu
kénnen, verwenden Sie anstelle der Gerdte-
nummer 1 eine 7, also SAVE "pgmname”,?
oder LOAD "pgmname",7.

Wichtig ist dabei zu wissen, dall Sie ein
Programm nur dann mit dem Turbo-Lader der
"Final Cartridge" laden kdnnen, wenn die-
agg Programm zuvor auch mit den Turbo-Rouw-
tinen abgespeichert worden ist., Programme,
die mit normaler Geschwindigkeit oder mit
anderen Turbo-Routinen abgespeichert wor-
den sind, k&nnen natirlich nicht schneller
geladen werden, da dies eine Heraufsetzung
der Kassettemnmotor-Geschwindigkeit woraus-
setzen wirde, was vom Computer nicht be-
werkatelligt werden kann. '

Wenn Sie also die Turbo-Routinen der "Fi-
nal Cartridge” nicht nutzen wollen bzw.
aus ©. a. Griinden dies nicht kdnnen, so
verwenden Sie LOAD ader SAVE in gewohnter
Form, d. h. chne Gerdtenummer oder mit Ge-
rétenummer 1.

4.3.2 Disekttenbefehle

Neben den Standardbefehlen verfiigen Sie im
FC-Modus lber folgende zusatzliche Befehle:
DLOAD - DAPPEND - DSAVE - DVERIFY - DOs" -
DOs"§.

Die Befehle sind auch auf 1570/1571 -Laufwer-

ken anwendbar, wenn auch der Einfachheit
halber nur die 1547 im Text erwdhnt wird,
Bevar die eimzelnen Befehle besprochen wer-
den, erfahrem Sie hier, welche gemeinsamen
Eigenschaften diese Befehle auszeichnen:




Geratenummer :

SekundBradresse:

=1i=

Im Gegensatz zu den Stan-
dardbefehlen, in denen die
GerBtenummer explizit an-
gegeben wird, wirken die
neuen Befehle automatisch
auf das Diskettenlaufwerk,
das imn der Zeropage im
Byte 186 ($BA) als "aktu-
elle GerBtenummer" einge-
tragen ist. Byte 186 ent-
hilt normalerweise die
Nummer des zuletzt ange-
sprochenen Gerates. War
dies kein Diskettenlauf-
werk, d. h, die "aktuelle
Gerdtenummer"” ist niedri-
ger als B, wird Laufwerk
Hr. 8 angesprochen.

Die Angabe einer Gerdte-
nummer wird ignorierpt!

Mit der Sekunddradresse 1
wird bei Standard-Ladebs-
fehlen bewirkt, da® das
Programm in denselben
Speicherbereich geladen
wird, won dem sus es abge-
speichert worden ist

i LOAD" pgm=name" , 8,110 .
Fehlt die Sskundiradresse,
wird das Programm steks an
den Beginn des BASIC-RAM
geladen, Hierauf verweist
der Adrefzefiger in den
Bytes 43/44 (52B/52C).

Die neuen Befehle verwen-
den aber stets die Lade-
adresse, die beim Programm




hufruf Uber
Funktionstasten:

DLOAD

nLe

gespeichert ist. Das ist
immer der Anfang des Ba-
reichs, aus dem das Pro-
gramm urspringlich abge-
speichert worden iskt,

Die Angabe einer Sekundir-
adresse entfillt damit
auch beim Laden von Ma-
sehinenprogrammen, die
nicht wverschieblich sind.

Sowelit die Befehle iber

die Funktionstastem (F5 =

FB) aktiviert werden kén-

nen, 188t sich deren Hand-

habung noch weiter verein-
fachen:

1. Holen S5ie sich das Di-
rectory auf den Bild-
schirm (z. B. mit F7).

2. Fahren Sie mit dem Cur-
sor an den Anfang der
Directory-Zeile, in der
sich der gesuchte Pro-
grammname befindet.

3, Dricken Sie nun die dem
gewinschten Befehl zu-
geordnete Funktionstas-
te (z. B, F5 fiir DLOAD)

4, Erganzen S5ie ggf. einen
Dos-Befehl.

§. Driicken Sie num Returmn.

14t ein Programm (BASIC ader Maschinenapra-
che) von Dizkette und zwar stets in den RAM-
Bereich, wvon dem aus das Programm urspring=-
lich abgespeichert worden iskt.
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Syntax: DLOAD"pgm-name" oder DLOAD"pgm-name

Aufruf auch lber Funktionstaste F5 miglich,

DAFFEHD

184t ein Programm hinter ein bereits im
BASIC-RAM befindliches Programm (“anhingen™)
und verbindet beide Teile zu einem "neuen"
BASIC-Programm. So lassen sich auf begqueme
Weise Programme aus vorgefertigten Baustei-
nen zusammensetzen.

Yergessen Sie aber nicht, anschliefend mit
RENUM das zusammengesetzte Programm neu
durchzunumerieren, da sonst Fehler entste-
hen,

Sie kdnnen an ein im Speicher befindliches
BASIC-Pregramm auch ein Maschinensprachepro-
gramm anhdngen, das Sie von BASIC aus z, B,
mit DOS-Befehl aufrufen wollen. Die Lade-
adresse des Maschinenspracheprogramms wird
Ihnen bei Durchfilhrung von APPEND/DAPPEND
mitgeteilt. So kann dann das Maschinenspra-
cheprogramm zusammen mit dem BASIC-Programm
als eine Einheit als "neues" BASIC-Programm
abgespeichert und wieder geladen werden. Das
Maschinenspracheprogramm muf jedoch selbst-
verschieblich (relokatibel) geschrieben
sein, um ordnungsgemif ablaufen zu kdnnen.

Syntax: DAPPEND"pgm-name" oder
DAPFEND" pgm-name

DSAVE

sichert iiber ein Programm aus dem BASIC-RAM
wie SAVE auf Diskette, jedoch gegeniiber Ori-
ginal-CBM-Modus 4- bis Smal so schnell.
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Eyntax: DSAVE"pgm-name" oder DSAVE"pgm-name

Aufruf auch iliber Funktionstaste F6& miglich.

DVERIFY

entspricht dem Standardbefehl VERIFY und
vergleicht byteweise ein Programm auf Dis-
kette mit einem, das sich im BASIC-RAM be-
findet. Stimmen beide Uberein, meldet der
Computer "0K.", andernfalls erfolgt ein Feh-
lerhinweis.

Syntax: DVERIFY"pgm-name” oder
DVERIFY"pgm=-name

pos™

Im Standard-CMB-Modus ist das Senden von
Diskettenmodus im Direktmodus eine umstind-
liche Angelegenheit, Sie missen erst einen
Befehlskanal erGffnen, dann den Befehl ge=
ben; und anschlieBend den Befehlskanal wie-
der schliefien. Das sieht danm so aus:
DPEH15,$,15:Prihtﬂ15,".++lhelehl].”.."':EL'DSEHE

Die "Final Cartridge” macht &s Ihnen viel
leichter: Statt z. B. (zum Formatieren)
OPEN1 ,8,15,"N:name , id" : CLOSE1 geben Sie
jetzt nur noch ein: DOS"N:name,id Fir DOS"
brauchen 5ie nur die Funktionstaste F& drik=-
kan.

Syntax: DD5"befehl :zusakz-1 ,zusatz-2 "
ibefehl = Diskettenbafehl]
zusatz=n = befehlsspezifi-
sche Zusatzangaben, wie
Filename, Disk-Name "und
=ID. )




=1F=

Beisp.: DOS"S:filename lSscht eine mit
"filename" identifizierte Datei.

Die moglichen Diskettenbefehle ("befehl")

entnehmen Sie bitte Ihrem Handbuch fir die
Diskettenstation.

Aufruf auvuch iliber Funktionstaste F8 (Vorbele-
gung mit DODS™).

Eam es bei Disksettenbetrieb zu einem Fehler,
wurde Ihmen dies bisher nur durch das Blin-
ken der rotem LED-Anzeige am Laufwerk ange-
zeigk. Um die Fehlerart festzustellen, mufte
erst der Fehlerkanmal mit einer geeigneten
Routine ausgelesen werden. Dies lUbernimmt
jetzt ebenfalls die DOS-Funktion. Sie brau=
chen nur noch DOS" einzugeben bzw., F& zu
dricken und anschl. die RETURM-Taste zu be-
tdtigen. Die wolle Fehlermeldung erscheint
jetzt auf dem Bildschirm.

Dos"s$

Mit dieser Sonderform des DOS"-Befehls er-
halten Sie ein Listing der Disketten-Direk-
tory. Ein im BASIC-RAM befindliches Programm
wird dabei nicht zerstdrt, wie z. B. bei
LOAD"$",8 / LIST.

Byntax: DOS"% (ohne weitere Angabe)

Aufruf auch Uber Funktionstaste F7 mdglich.

Sonstige Betriebssystemfunktionen

EILL Mit diesem Befehl schalten S5ie die
"Final Cartridge” softwaremdBig ab., Sie
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befinden sich anschliefend im Standard-
CBM=Modus. Der FREEZER laft sich trotz-
dem aufrufen. Dasselbe erreichen Sie
auch mit SYS64738,

LIST Dieser Befehl arbeitet, wie Sie es
schon bisher gewohnt warem. Er wurde
jedech dahingehend verbessert, dal na-
hezu jeder Listschubtz umgangen und da-
mit unwirksam wird.,

MON Aufruf des Maschinensprache-=Monitors
isiehae Kap., 5). Sie konnen wvon BASIC
aus den Monitor auch Uber die Funk-
tionstaste F2 aufrufen.
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DER MASCHINENSFPRACHEMONITOR

Funktionsibersicht

"Final Cartridge” ist mit einem dubBerst lei-
stungsfidhigen Maschinensprachemonitor ausge-
stattet. Hier eine Kurzibersicht Uber die
Monitorbefehle [in alphabetischer Folgel:

L]
C

Qo T B ZE & =

= WwH w

Assemblieren mit dem eingebauten Direkt-
assembler.

vergleichen (Compare) von Speicherberei-
chen.

Disassemblieren von Maschinensprachepro-
Qrammen .

Fillenm aller Bytes eines Spelicherberei-
ches mit einem bestimmten Wert (%00...%FF
= 0...255}).

Starten [(Go) eines Maschinensprachepro-
grammes .

Suchen (Hunt) nach einem bestimmten Spei-
cherinhalt]

‘Laden eines Programmes mit Wahl des Spei-

cherbereiches.

Anzeigen eines beliebigen RAM- oder ROM-
Bereiches mit der Mioglichkeit, RAM-Inhal-
te zu veradnderm.

Umschalten zwischen RAM- und ROM-Berei-
chen des Rechmners (Bankswitching) und auf
RAM- und ROM-Speicher des Diskettenlauf-
warkes.

Umleiten der Bildachirmavsgabe asuf den
Drucker.

Anzelge der Registerimhalte.

Abspeichern eines Programmes aus einem
beliebigen Speicherbereich.

Transport des Inhalts eines Speicherbe-
reiches in einen anderen Speicherbereich
(Blocktransport).

Verlassen des Monitors und Riuckkehr ins
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BASIC.

Ei Status brw.Fehlerseldung des Diskekbten-
lavfwerks abfragen, mit Zusatzangaben:
senden eines Diskettenbefehls (wie DOS").

# Dezimalzahl in Hexadezimalzahl konvertie-
rTen.

% Hexaderimalzahl in Dezimalzahl konvertie-
TEN.

*R Lesen @#ines Sektors von der Diskebte und
ablegen des Imhalts in einen beliebigen
RAM-Bereich des Rechners.

*W Schreiben eines Sektors auf Diskette aus
ginem beliebigen Speicher-Bereich des
Rechners.

Die Befehle und deren Syntax werden auf den
folgenden Seiten ausfihrlich und mit Beispie-
len beschrieben.

Der Monitor belegt keinen Speicher in Ihrem
Rechner, so daB Sie die freie Speicherplatz-
wahl fir Ihre Assemblerprogramme haben.

dum Anschauen wvon Speicherbereichen und beim
Disassemblieren Kénnen Sie Vorwdrts- und Rick-
whrts=-8crolling auf dem Bildschirm durchflh-
ren, so daf S5ie beliebilg grofe zusammenhdn-
gende Bereiche mit einem Aufruf anzeigen las-
sen kénnen.

Aufruf des Monitors

Den Monitor konnen Sie auf wverschiedene Wei-
se aufrufen. Die Art des Aufrufs hingt auch
davon ab, ob Sie den Monitor vom finem ge=
schikzten (normal nicht unterbrechbaren] Pro-
gramm aus aufrufen wollen, oder vonm einem
Programm aus, das Sie mit RUNSSTOP unkerbro-
chen haben, oder e#infach vom RESET=Meni oder
READY -5tatus aus.
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5o kommen Sie in dem Monitor:

al Vom READY-Staktus bzw,. nach Programmunter-
brechung m. RUN/STOP: Funktionstaste F2
driicken oder Befehl MON eingeben.
Bl Von einem laufenden geschitzten Programm
aus:
1. FREEZE-Menue auvfrufen [(mit FREEZE-Tas-
te am Cartridge),
2. aus dem FREEZE=Menue Funktionstaste F1
(Menue 2} dricken,
3. aus dem Menue 2 die F7-Taste (Reset])
dricken
4. aus dem RESET-Menue mit Fi-Taste Moni-
tor aktivieren.

Der Moniktor meldet sich sofort mit einer An-
zeige der Register. Eie sehen etwa folgendes
Bild (Eegisterinhalte kOnnen abweichen]:

Ei
PC IRQ SR AC XR YR SP
«+ADD4 EAR3ZY BY BD FF 05 F3

Register-Abkiirzungen:

Program Counter, Interrupt ReQuest,
Status Reg., ACcumulator, X Register,
Y Register, Stack Pointer

Hinter dem Punkt in der letzten Zeile bBlinkt
der Cursor, 5ie kdnnen nun Monitorbefehle

eingeben .
Funktionstastenbelegung

Im Monitorbetrieb erhalten die Funktionsta-
sten neuvwe Bedeutungen:
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F3 bewirkt HOME=Fosition (Bildschirmanfang)
des Cursors, fortgesetztes Driicken be
wirkt Rickwirtg-Scrolling der ausgewdhl-
ten Moniteor-Amzeige (z. B. Speicherinhalt]
und zwar bis zum Loslassen der Taste.

F: positioniert dem Cursor in die linke un-
ter Ecke des Bildschirms, fortgesetztes
Driicken bewirkt Vorwlrts-Scrolling bin zum
Loslassen der Taste,

F7 zeigt das Inhaltsverzeichnis (Direktory)
einer Diskette ohmne Progr.-Verluskt. Ent-
spricht dem Monitorbefehli@s.

Die Funktionstasten F1, F2, Fd4, Fé& und F8
gind nicht belegt.

Bankswitching
(Umschalten gwischen ROM und RAM)

Einige Speicherbereiche sind adrefmiafig mehr
fach belegkt. 50 sind z. B. BASIC-Interpreter
und Betriebssystem [(Eernal)l in ROM-Bereichen
abgelegk, um beim Einschalten des Rechners
sofort zur Verfigung zu stehen. Die adreBma-
fig "unter" diesen ROM-Bereichen liegenden
RiM-Bereiche konnen 5ie nicht ohne weiteres
uneingeschrinkt ansprechen. S5ie k&nnen zwar
in diese Bereiche schreiben, gelesen wird
aber standardmBfig stets aus den ROM=Berei=-
chen.

Das Bankswitching erlaubt Ihnen, wahlweise
aus ROMs oder auch aus "unter" den ROMs lie-
genden RAMs zu lesen. Damit steht Ihnen zu-
sdtzlicher wertvaoller Speicher zur Verfii-
gung .
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Gesteuert wird das Bankswitching durch Setzen
ven Flag-Bits im Byte 1 der Zeropage, das
hierfir die Bits 0, 1 und 2 vorsieht,

Es stehen Ihnem 8 Befehle 00 - 07 zur Verfi-
gung (1. Zeichen ist Buchstabe O, nicht die
Ziffer 0!) Ein weiterer Befehl OD dient zur
Umschaltung auf RAM und ROM der Disketten-
station. Er wird im EKapitel & behandelt.

Auf der ndchsten Seite folgt eine tabellari-
sche Darstellung der Speicherbereiche, die
der Monltor iUber die einzelnen Bankswitching
Befehle ansprechen kann.

Speicherinhalte anzeigen und verandern

Eine der einfachsten Moniteorfunktionen be-
steht darin, den Inhalt eines von lhnen de-
finierten Spelicherbereiches anzuzeigen und
Enderungen zu erlauben, sofern sie einen RAM
Bereich ansprechen. Machdem 5ie gelernt ha-
ben, ilber Bankswitching zu bestimmen, welche
Speicher Sie sehen wollen, kdnnen Sie jetzt
den Memory-Befehl gezielt einsetzen.

Die Anzeige von Speicherinhalten erfolgt in
Hexadezimal-Motierung und - soweit darstell-
bar - in Zeichenform (Buchstabe, Ziffer, Son-
derzelichen, Blockgrafik-Symbol). Jede ausge-
gebene Zeile enthdlt 8 Bytes (links Hexadezi-
mal-Werte, rechts das Zelchendguivalent). Die
Zeile beginnt stets mit der Speicheradresse
des ersten der gezeigten B Bytes. Das kinnte
ebtwa sc aussehen:

28000 46 49 4E 471 4C 20 43 41 FIMAL Ca

Um diese Anzeige zu erhalten, hitten Sie
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einfach M BODD eingeben missen. Bitte beach-
ten S5ie bei der Eingabe der Monitorbefehle,
dab Sie diese in der Spalte geben, in die der
Monitor den Cursor positioniert hat. Es konmn-
te sonst zu Inkerpretationsschwierigkeiten
kommen, die der Monitor dann mit einem Frage-
zeichen (7)) guittiert. Fir fast alle Eingaben
setzt der Monitor einem Punkt an den Anfang
der Eingabezeile und positioniert dahinter
den Cursor.

Syntax des Memory-Befehls {(Adressen hexadezi-
mal, stets dstellig):

M xxxx,yyyy oder M xxxx yyyy oder M xxxx

[xxxx = Start-, v¥yyy = Endadresse,
Leerstelle nach M entbehrlich)

Beispiele: M BOOO B100 zeigt Ihnen den
gesamten Bereich wvon
Adresse 58000 bis
$8100.

M 8000 gibt nur eine Zeile
mit B Bytes aua, in
diesem Beispiel also
die Bytes mit den
Adressen 38000 bis
$B007.

Michten Sie sich Speicherbereiche anschauen,
die cberhalb oder unterhalb der vorgegebenen
Adressen liegen und an den gezeigten Berei-
chen anschlieBen, konnen Sie das sehr beguem
durch Aufwdrts=- und Abwirts-Scrollen der
Bildschirmanzeige. Dazu benutzen Sie die Ta-
sten F3 und F% oder auch CURSOR UP/CURSOR
DOWH. Gelangen Sie mit dem Cursor anm das un-
teare Bildschirmende, werden die Inhalte der
nidchsthiheren Adressen angezeigt. StoBen Sie
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mit dem Curocsr an die obere Bildschirmbegren-
zung, erfolgt Scrolling nach unten, und Sie
erhalten die Inhalte der niedrigeren Spei-
cheradressen.

Sie werden bemerken, dafl jede Zeile zur An-
T@ige von ﬁpnicharinhalten mit .: eingelei-
tet wird., Uberschreiben Sie eirnmal den Dop-
pelpunkt mit einem Homma [(,), und Sie werden
festatellen, daf ab der niéchsten Zeile auf
Disassemblieren umgeschaltet wordem ist
[siehe hierzu auch Abschmitt 5.07). Ersetzen
Sie dasz dann jede Zeile einleitende ., wie-
der durch .: {(Komma durch Doppelpunkt erset-
zen), wird wieder auf Speicheranzeige zu-
rickgeschaltet.

Wig verdndern 5ie nun Speicherinhalte?

Ganz einfach! 5ie bewegen den Curscr auf das
Byte, dessen Inhalt Sie verBndern wollen
ibitte nur die Hexadezimal-Darstellung an-
steuern! ) und Uberschreiben den Wert mit dem

von Ihnen gewlinchten. Dann dricken Sie
RETURMN.

Bitte beachten 5ie, daB Epeicher&hderungen
immer zeilenweise ilbernommen werden, also
jeweils & Bytes. Sie konnen also in dersel-

ben Zeile auch mehrere Bytes Uberschreiben,
bevor Sie RETURM dricken.

Vorsicht aber, wenn S5ie sich einen ROM-Be-
reich anzeigen lieBen! Bekanntlich k&nnen Sie
ROM-Inhalte nicht verd@ndern. Die Anderung,
die 5iz =ingegsbaes haben, widcds unweigerlich
im entsprechenden RAM-Bereich "umnter" dem ROM
wirksam werden und dort evtl, =inen wichtigen
Inhwalt zerstoren.
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Anzeige von Registerinhalten

Sie kbénnen sich jedeczzit die Registerinhalte

anzeigen l:ssen, Besjutzen Sie hierzu den Re-
gister-Bafehl.

Syntax: R (ohae weitere Anjaban).

Sie erhalten den aktuellen Stand der BReaister
angezeigt, wie Sie =5 schon beim erstmaligen
Aufruf des Moaitors kennengelernt haben
(siehe Abschmn. 5.02). Angezeigt werden die
Inhalte von Programm-Counter, Interrupt Re-
guast, Status Register, Accumulateor, X- und
Y-Register sowie Stack Pointer.

Uberschreiben der Registerinhalte ist jedoch
nicht méglich.

Assemblieren und Disassemblieren

Der Monitor ist mit einem eingebauten Direkb-
assembler ausgestattet, so dafl Sie kleinere
Programme direkt in Assemblersprache einge-
ben, testen und abspeichern konnem, chne zu-
vor einen Editor und einen Assembler laden zu
missen.

Zum Assemblierem benutzen Sie den Assemble- .
Befehl.

Syntax: Axxxx mnemo [operand)

KENX = Startadresse hexadezimal

mremo = Maschinenbefehls-Symbol, z. B, JSR

operand = Direkt- od. Adresscperand, sofern
erfarderlich, in Ublicher Schreib-
weise., Mamen als Operandensymbole
sind jedoch nicht méglich,
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Achten Sie bitte darauf, dal die Startadresse
stets 4stellig iggf. mit fihrender 0) und di-
rekt hinter dem Befehl & - alse cohne Leer-
stelle - eingegeben wird.

Sobald Sie einen Assemblerbefehl eingegeben
haben, wird er sofort Ubersetzt und in der
Zeile so0 ausgerichtet, dafl vor dem Befehl
Operationscode und Operand hexadezimal in der
richtigen Reihenfolge (z. B, bel Adressen Low
Byte/High Byte) dargestellt werden.

Hach Eingabe des ersten Assemblerbefehls wirpd
die Folgezeile automatisch mit dem Befehl A
und der Adresse des machsten einzugebenden
Befehls vorbelegt, so daf S5ie ab dem 2. Be-
fehl nur noch Befehlscode und Operanden ein-
geben missen, Wollen Sie den Assembler ver-
lassen, dricken 5ie nach Eingabe des letzten
Assemblerbefehls einfach noch einmal RETURN.
Sie kommen nun wieder in den Monitor.

Beispiel:
Geben S5ie bitte folgendes kleine Programm

gin {der Punkt wor dem A& wird automatisch
gesetzt):

LA1000 LDA #5501

LA1002 STA %0400 |} Ab hier brauchen Sie
LA1005 LDA #3507 } nur noch die Befehls-
LA1007 STA $DABOO ) codes und Operanden
LAT0DA BRE } einzugebenl

Die Bildschirmausgabe wird folgendermafen
aussehen:

LAT000 A% 01 LOMn #8501

LA1002 BD 00 04 STA 30400

<AV0D05 A9 07 LDA #3507

LA1007 BD 00 DB STh SDEOO

LAT00R OO0 BRE

LAT00B
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Starten Sie dieses kleine Programm mit dem
Baefehl G 1000, =0 gibt dies in der linken
oberen Bildschirmecke den Buchstaben A in
gelber Farbe aus, Unterhalb des eingegebenen
Go-Befehls werden die Registerinhalte ge-

zaigt. (Der Go-Befehl Guxxx wird im Absechn.
5.8 besprochen).

Zum Disassemblieren benutzen Sie den Dis-
assemble-Bafehl.

Syntax: D zxxx yyyy oder D xxx=,yy¥yy oder
D xxxx

[xxxx = Start, yyyy = Endadresse, Leerstalle
nach D entbehrlich]

Baispiele: D10OO0 100A disassembliert den
Speicherinhalt inner-
halbk des angegebenen
Bereichs.

D1g0g gibt nur den ersten
auf Speicherstellen
#1000 stehenden Befehl

in Assemblersprache
aus,

Der Disassemble-Befehl ist nur dann sinnvell
einzusetzen, wenn ab der Startadresse auch
tatsdchlich ein Programm in Maschinensprache
steht. Andernfalls wiirde zwar auch versucht
werden; den Speicherinhalt als Befehlsfolge

zu interpretieren, nur ergabe dies mit Sicher-
heit kein sinnvelles Programm.

Die Darstellung eines disassemblierten Spei-

cherbereiches wird an folgendem Beispiel ge-

zeigt [hier ein Ausschnitt eines kleinen Pro-
gramms im Kassettenpuffer, der mit DO3IB2
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0389 gestartet worden sein soll:

..03182 AD 0O LDY #$00
.,0384 B1 14 LDA (314),Y
., 0386 AR TAX

« ¢ 0387 29 7F KHD #ET7F
«,0389% 20 D2 FF JSR SFFD2

Auf-= und Abwarts-Scrolling ist auch beim Dis-
assemblieren wie beim Memory-Befehl (Abschn.
5.05) miglich, Mit den Tasten F3 und F5 baw.
CURSOR UP/CURSOR DOWM erhalten Sie die be-
nachbarten Speicherbereiche auBerhalb der
definierten Adressen disassembliert.

Beim Disassemblieren wird jede auwsgegebene
Zeile mit ., eingeleitet. Uberschrieben 5ie
das Eomma mit einem Doppelpunkt (:), wird
umgeschaltet auf Speicherinhaltsanzeige, wie
Sie es schon vom Memory-Befehl (Abschn. 5.05)
her kennen. Matirlich kénnen Sie wieder auf
Disassemblieren umschalten, indem Sie den
Doppelpunkt durch ein Komma ersetzen.

Hier noch ein Hinweis: Wollen 5ie das Scrol-
ling einer Monitoranzelige bzw,. eine gewdhlte
Monitorfunktion beenden, chne aber den Moni-
tor selbst zu werlassen, dricken Sie einfach
RETURM. Erhalten Sie daraufhin auf dem Bild-
gchirm die Vorgabe der michsten Speicher-
adresse, wiederholen 5ie RETURN. Der Cursor
steht nun in der nachsten Zeile hinter dem
Punkt, der Monitorbefehle einleltet., Sie kin-
nen jetzt eine weitere Monitorfunktiom auwfru-
fen.
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Btarten und Testen eines Maschinensprachs-
PEOg AT S

Mit dem schon im woerigen Abschnitt kurz ange-
sprochenen Go-Befehl kdnnmen Sie ein Maschineri-
programm starten. Wird ein BRE erreicht,
stoppt das Programm, und der Monitor gibt
Ihnen die aktuellen Registerstande aus. Die
Anzeige gleicht der beli Monitorstart bzw, der
nach einem R-Befehl (Abschn. 5.2 und 5.6),
gle beginnt jedoch mit B* statt mit C* und
zeigt damit an, da@d im Programmablauf ein
Breakpoint erreicht wurde. 5ie kénnen dann
waitere Monitorbefehle eingeben.

Eyntax: G =xxxx

[xxxx = Startadresse hexadezimal, Leerstelle
nach & ist entbehrlich.

Dieser Befehl eignet sich dazu, ein Maschi-
nenspracheprogramm zu testen, wenn Sie in das
Programm BRE-Befehle eingebaut haben. Der
Programm Counter verweist bei Erreichen des
Breakpoints auf die Adresse des nidchsten Ma-
schinenbefehls, so daf Sie den Ablauf des
Programms gezielt verfolgen und steuern kién-
nen. Mach Austesten des Programms kdnnen Sie
die BRE-Befehle entfernen oder - wenn da-
durch enktstehende Verschiebungen nicht er- .
wiinscht sind - durch WOP ersetzen.

Vergleichen von Speicherbereichen

Zum Vergleichen der Inhalte wvon Speicherbe-
refichen benutzen Sie den Compare-Befehl. Es
werden alle Adressen des erstgenannten Be-
reichs angezeigt, be. deren Inhalt sich Un-
terschiede zum Vergleichsbereich ergeben ha-
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ben. Bei vollstdndiger Ubereinstimmung er-
scheint keine Anzeige.

Syntax: C xuxx yyyy zzzz oder
C ®uEM,¥Y¥YYY,ZZZE

(#xxx = Start-, yyyy = Endadresse des Be-
reichs, dessen Inhalt mit dem eines gleich-
grofen Bereichs, der bel Adresse zzzz be-
ginnt, wverglichen werden soll. Leerstelle
nach C entbehrlich. ]

Beispiel:

C2000,3000,4000 vergleicht den Inhalt der
Bytes 22000 bis einschliel-
lich 53000 mit dem Imhalt
der Bytes 34000 bis einschl.
$5000,

Fiillen eines Speicherbereichs mit einheit-
lichem Inmhalt

Mit dem Fill-Befehl kSnnen Sie alle Bytes
eines definierten Speicherbereichs mit einem
sinheitlichen Wert belegen.

Syntax: F xxxx yyyy zz oder F 2x2¥ ,¥YY¥Y,ZZ

(xxxx = Start=-, yyyy = Endadresse des Be-
reicha, dessen Bytes einheitlich mit dem In-
halt zz = %00...%FF gefiillt werden sollen.
Die Leerstelle nach F kann entfallen,)

Beispiel: F4000,4FFF,3F fiillt alle Bytes im
Bereich 54000 bis
$4FFF mit dem Wert
iF (= Fragezeichen]
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#.11 Blocktransport von Speicherinhalten

Der Transport-Befehl diemt dazu, dem Inhalt
eines Speicherbereiches in einen gleichgro-
Ben Bereich anm anderer S5telle zu Ubertragen.
AdrefBuberlappungen zwischen Sende- und Emp-
fangsbereich sind erlaubt, fuhren aber u. U.
zu #inem nicht gewollten Ergebnis.

Syntax: T XXXX yyyy ZzzEz oder
T XXM ;¥YYYYTETE

I®xxx = Starkt-, yyyy = Endadresse des Sende-
bereichs, zzzz = Startadresse des Empfangbe-
reichs. Leerstelle nach T entbehrlich.)

Baispiel:

TOOODO,03E8, 0400 Probieren Sie den Befehl
einmal aus! MWach Druck auf
die RETURN-Taste filillt sich
Ihr Bildschirm mit "maEll".
Sie haben nBmlich den Bild-
schirmspeicher ab Adresse
50400 mit dem Inhalt wvon
Byte 30000 bis $03E8 (Zero-
page etc.) gefidllt, eine
wenig Sinnvolle Aktion.

Uberschneidungen zwischen Sende- und Emp-
fangsbereich k&nnen evtl, dann sinnvoll
sein, wenn 5ie eine Folge von Bytes mit wver-
schiedenen Byteinhalten wiederholt nachein-
ander ablegen wollen. Sie flllen z. B, die
Bytes 53000 bis $3007 mit den Werten SFO,
$F1, $F2 usw, bis 3F7. Num geben S5ie den Be-
fehl T3000,3FFF,3008. Scbald die Bytes $3008
bis $300F mit dem Imhalt der Byts $3000 -
$3007 gefilllt sind, werden sie fir den Fork-
gang der Operation zum Sendefeld. Dies wie-—
derholt sich sclange, bis alle Bytes im Be-
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reich 33008 - $3FFF mit der sich stamdig
wiederholenden Folge $F0...%5F7 gefillt sind.

Suchen nach bestimmten Speicherinhalten

Mit dem Hunt-Befehl (humt = jagen) durchsu-
chen S5ie einen Speicherbereich nach einer 1
bis max. 8 Bytes umfassenden Folge von Bytes
mit einem bestimmten Inhalt. Auf dem Bild-
gchirm wird Ihnen jéde (Start-)Adresse ange-
zeigk, an der die angegebene Folge vorgefun-
den wurde. Kommt die Bytefolge nirgendwo wvar,
wird nichts amgezeigt.

Syntax: H xxxx yyyy aa oder
H ¥x%%,¥yyy a8 oder

H xzzxx yyyy aa bb o ... ii oder
H xxxx,yyyy,aa,bb,cc,...,ii oder

xxxx yyyy "chrstring” oder
KXXX ., ¥¥¥Y¥., chrstring™

==

[xxxx = Start-, yyyy = Endadresse des zu
durchzuchenden Bereichs. Es wird jedes Byte
auf den Imhalt aa gepriuft bzw. in dem ange-
gebenen Bereich nach einer Folge wvon max, 9
Bytes gesucht, die hexadezimal - symboli-
giert durch aa,bb,cC,...;ii - oder als Zei-
chenstring (eingeschlossen in Anfihrungszei-
chen) definiert ist. Die Leerstelle nach H
kann weggelassen werden. )

Beispiele:

H BOOOD 9FFF 41 Im Bereich 38000 bis 39FFF
wird jedes Byte auf den
Inhalt $47 (Buchstabe A)
geprift.
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H 6000,C000,1A,2C,FD
Der Berelich 57000 - 3C000 wird
daraufhin untersucht, ob eine
Brtefolge mit den Inhalten
$1A, 33C und 3FD vorgefunden
wird., Die Startadressen jeder
l-Byte-Folge mit diesen Werten
werden angezaeigk.

H CO00 CFFF “"FINAL"
Im Bereich $C000 - SCFFF wird
nach der Zeichenfolge FINAL
gesucht, Die Startadressen ge-
fundener Strings werden ausge-
geben.

Laden und Abspeichern von Programmen

Der Monitor bietet Ihnen die Mdglichkeit, won
Diskette oder Datasette Programme in einen
beliebigen freien RAM-Bereich zu laden, Eben=
so kénnen Sie Programme aus einem beliebigen
Speicherbereich auf Diskette oder Kassette
abspeichern. Dies ermoglicht beguemes Abspei-
chern von Maschinenspracheprogrammen aus Be-
relchen aullerhalb des BASIC-RAM, bei denen
der normale SAVE- (und DSAVE-) Befehl nicht
anwendbar ist.

Laden (Load) eines Programmes:

syntax: L "pgm=name",ga oder
L “pgm-name",ga,xxxx

Es bedeuten:
pgm=-name = Name des Programms Llt, Directory
ga = Gerdteadresse 2stell. hexadez,

(01 = Kassette, 0B...0F = Disk.]
xxxx = Anfangsadresse (hexadez.) des Spei-




cherbereichs, in
warden soll. Die
gelagssen werden.

Beispieleg:
L"S0ORT", 01

L"QUICK",08,CO00
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dem das Programm abgelegt
Leerstelle nach L kann weg-

Pas Programm "SORT" soll
in den Speicherbereich ge-
laden werden, aus dem es
urgpringlich abgespeichert
worden ist. Geladen wird
von Kassette,

Das Programm "QUICK"™ soll
ins RAM ab Speicherstelle
$C000 geladen werden. Wur=
de es urpringlich aus ei-
nem anderen Bereich abge-
speichert, so muld eg ver-
schieblich programmiert
sein, da es sonst nicht
lauffihig sein wird,

Abspeichern [(Save)] eines Programms):

Syntax: E"pgm-name",ga,xxxx,yyyy

Dieser Befehl kennt nur eine Form, dean An-

fanga- [xxx] und

Endadresse (yyyys) des Spei-

cherbereichs, aus dem das Programm abgespei-
chert werden soll, sind zwingend anzugeben.

Wichtig: Die Endadresse (yyyy) muB um 1 hd-
her sein als die Adresse des letzte
vom Programm belegten Bytes. Es muB
also das erste freie Byte adressier

werden.

Beispiel: S"DUMP",08,033C,03EA
Das Programm "DUMP" scll aus dem
Fassettenpuffer gesichert werden.
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KEonvertieren von Hexadezimal in Dezimal und
umgekehrt

Dnrechnen von einem ins andere Zahlensystem
izt sehr einfach:

Von Hexadezimal nach Dezimal: Synbtax $xxx

Beisplel: $CO00
Am Bildschirm erscheint $CO000 = N49152

Von Dezimal nach Hexadezimal: Syntax #d

Beispiel: N#45054
Am Bildschirm erscheint F45054 = %7777 ...

(xxxx = Hex.-Zahl, 4 = Dez.-2ahl 1-5 St.)

Probieren Sie &5 selbar einmal. Watlrlich
erscheinen keine 27727,

Umleiten der Bildaschirmauwsgabe iuf den
Drucker

Sie konnen mit dem Prinmt-Befehl die Bild-
schirmausgalbe des Monitors auf einem Drucker
mit GerBteadresse 4 umleiten. Am Bildschirm
erfolgt dann keine Anzeige mehr, Matirlich
ist diese Mafnahme nur dann sinnvoll, wenn
nachfelgend solche Monitorbefehle gegeben
werden, die normalerweise Ausgaben auf dem
Bildschirm erzeugen, wie z. B. D, M, R etec.

Byntax: P l(ohne weitere Angabe)

Die nachfolgenden Befehlszeilen werden nun
nicht mehr avtomatisch mit einem Punkt ein-
geleitet. Geben Sie also den nlchstem Moni-
torbefehl in Spalte 1 des Bildschirms ein.
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Wollen Sie die ABusgabe des Monitors wieder
auf den Bildsshirm umlenken, 2o geben Sie
erneut den Befehl P ein. Die machste Befehls-
zeile wird nun wieder automatisch mit einem
Punkt eingeleitet. Die Druckerausgabe ist
abgeéschaltet.

Verlassen des Monitors

Mit dem EXIT-Befehl werlassen S5ie den Moni-
tor. Sie gelangen anschliefend wieder ins
BASIC zurick.

Syntax: X (ochne weitere Angabe)

Eine etwa zuvor vorgenommene Umlenkung der
Bildschirmausgabe auf den Drucker mit P-Be-
fehl wird rickgingig gemacht.

Der X-Befehl kann im jeder Zelle in Spalte 1
oder 2 {nach dem Pumkt) gegeben werden, auch

wenn der Rest der Bildschirmzeile nicht leer
ist.
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Der Diskettemnmonitor ist nur ein Teil des
Maschinensprache-Monitors. Seine Funktionen
rufen 5ie direkt vom Maschinensprache-Moni-
tor aus auf. Deshalb fanden S5ie seine Bafeh-
le schon in der Funktionsibersicht zum Ma-
schinensprache-Monitor [(Abschm. 5.071).

Bezlglich der Gerlteadresse verhalten sich
die Befehle des Diskettenmonitors genauso wie
die Diskettenbefehle im FC-Modus (siehe Ab-
schn. 4.3.2). Ausschlaggebend ist wieder Ein-
trag im Byte 186 der Zeropage, welches Lauf-
wark = wann mehrere angeschlossen sind - aus-
gewdhlt wird,

Monitorzugriff auf RAM und ROM des Disket-
tenlaufwerkes

Das Umschalten auf die Speicherbereiche der
Disketten-5tation geschieht ahnlich wie das
Bankswitching mit dem Befehl OD. Beziglich
der Gerdteadresse gilt auch hier das oben
Gesagte.

Obwohl der 6502-Prorzessor der 1541-Floppy-
station 64 KB adressieren kann, haben 5ie
natirlich nur Zugriff auf die real vorhande-
nen Speicherbereiche. Das sind:

2 KB RAM von 30000 - SOTFF | 0 - Z047)
i6 B WVIA 1 (6522 Bus Control)
wvon $1800 - F180F ( 6144 - &£159)

16 B VIA 2 {6522 Bus Contrel]
von 31C00 - 31COF [ 7168 - 7183}
16 KB Betriebssystem-ROM
von $C000 - SFFFF (49152

655351)
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Sobald Sie andere AdrebBbereiche ansprechen,
erhalten Sie keine sinnvolle Bildschirmaus-
gabe.

Befehls=5yntax: OD (ohne weitere Angabe]

S5ie kénnen die meisten Befehle des Maschinen-
sprache-Monitors wie bel Speicheroperationen
im C-64 bzw, C-128 mit gleichen Wirkumgem be-
nutzen. Folgende Einschrinkungen gelten je-
doch :

- Registeranzeigen mit dem Befehl R beziehen
sich weiterhin auf den C=B64/C-128,

- Umleitung der Bildschirmausgabe auf den
Drucker mit Befehl P ist nicht mbiglich.,

- Der Befehl G zum Starten von Maschinenpro-
grammen ist nicht anwendbar.

= Zum Laden und Speichern von Programmen
[Befehle L und 5} konnen nur Speicheradres
sen des C=64/C=128 angesprochen werden,

- Fir die im folgenden Abschnitt erlauterten
Disketten-Lese- und Schreibbefehle gilt
sinngemi3® dasselbe, Sie werden zwar ausge-
fihrt, wenn Pufferbereiche der 1541 ange-
geben werden, filhren aber zu einem un-
brauchbaren Ergebnis.

Sie kdnnen natirlich jederzeit wieder mikt den
Bankswitching=Befehlen 00 = Q7 auf Speicher-
bereiche des Rechners zuriickschalten und he-
ben damit die Einschramkungen auf.

Lesen und Schreiben eines Sektors

Mit diesen Befehlen k&nnen Sie direkt Sekto-
ren auf der Diskette bearbeiten. Bitte be-

achten Sie aber, daf beim Schreiben von Sek=
toren keine Priifung auf Belegung durch eine
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aktuelle Datei erfolgt, und dalf keine Update
in der Direktory (BAM und Fileeintrag) wvorge-
nommen wird, Hierfir missen Sie ggf. selbst
Sorge tragen, was eingehende Kenntnis der
Diskettencrganisation erfordert!

Befehls-Syntax:

Lesen: *R tt =5 mm oder *R,tt,ss,.mm
*W tt 55 mm oder *W,tt,ss,mm

tt = Spur-Nr., Ibeide

55 = Sektor-Nr. Thexadezimal

mm = High Byte (= Page-Nummer)
der Speicheradresse, ab der
gelesan biw. geschrieben
werden soll.

Beispiel:
*R 12 04 CE Aufgrumd dieses Befehls wird

Sektor 4 der Spur 18 (dezimal,
Directory-Spur) in den Speicher-
bereich $CEQDD - SCEFF gelesen.

Status bzw. Fehlermeldung des Diskettenlauf-
werkes anzeigen

Befehlu—syntau::ﬂ? {ohne weitere Angabe)

Hach Befehlseingabe und Druck auf die RETURN
-Taste wird am Bildschirm der Floppy-Status
bzw. bei Vorliegen eines Fehlers (rote LED am
Laufwerk blinkt) eine Meldung iliber die Feh-
lerursache ausgegeben. Das damit verbundene
Auslesen des Fehlerkanals beendet das Blinken
der LED-Anzeige, Der Befehl wirkt genausoc wie
im FC-Modus der Befehl DDS™ ohne Zusatzanga-
be.
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6.4 Diskettenkommandos senden

Bafehls=5Syntax: & mit unmittelbar anschlie-
fendem Disk.-Befehl

Dieser Befehl arbeitet genausc wie dar voro
FC-Modus aufgerufene Befehl DOS" mit Zusaz:-
angabe (siehe Abschn. 4.3.2).

Beispiel:
M:TESTDISK,T1 formatiert eine Diskette mit
amen "TESTDISK" und ID."T1"

vVerlassen des Diskettenmonitors

Da der Diskettenmonitor ein Teil des Maschi-
nensprachemonitors ist, konnen Sie ihn mit
Befehl X verlassen und gelangen danm wieder
ins BASIC.

Hatten Sie RAM/ROM der Diskhettenstation ange-
sprochen und wollen nun wieder Speicherberei-
che des Rechners ansprechen, geben 5ie einen
der Bankswitching-Befehle Q0 - Q7. Der volle
Befehlsumfang des Maschinensprache-Monitors
ist dann wieder wverfigbar.
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DRUCKER-ANSTEUERUNG UND CENTROMICS-PARALLEL-
SCHNITTSTELLE

Bevor Sie mit den Funktionstests mit dem/den
angeschlossenen Druckerin) beginmen, verge-
wisgern Sie sich noch eéinmal, dal alle not-
wendigen Verbindungen gemdBd Abschnitt 2.3
[(Druckeranschluf) hergestellt sind., Sie socll-
ten auch keine Software-Interfaces zur Paral-
lelansteuerung von Druckern mit CENTRO=-NICS-
Schnittstelle geladen und aktiviert haben,
wenn Sie mit der "Final Cartridge” arbeiten.
Wollen S5ie aus bpesonderen Grinden ein solches
Software-Interface trotzdem benutzen, missen
Eie "Final Cartridge" zuwver mit dem Befehl
BILL imaktivieren. Entsprechend ist bei Ein-
satz von Hardware-Interfaces zu werfahren.

Andere Hard- und Softwarehersteller schreiben
beim Einsatz Ihrer Produkte z. T. Gerdtenum-

mern und Sekundiradressen vor, die vom COMMO=
DORE-5tandard und von den Vereinbarungen beim
Einsatz der "Final Cartridge"™ abweichen, Bit-
te prifen Sie daraufhin Ihre Programme, falls
es Probleme geben sollte,

Sekundaradressen

Begitzer von COMMODORE-Druckern (z.B. MBSED
MPSE03) stehen die SekundBradressen 0 und 7
zur Verfiigung, iiber die der Zeichensatz
iBlockgrafik, Grof-/Kleinschreibung) ausge-
wihlt wird.

Ist ein Drucker mit CENTRONICS-Inferface am
USER PORT ihres Recheners angeschlossen, be-
ndtigen Sie weitere Sekundaradressen, um demn
Drucker im ASCII- und COMMODORE=Modus be=
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Ereiben zu kénneén.

Hier die Sekundidradressen, die "Final Carz-
ridge" unterstiktzt:

0 - nur fir COMMODORE-Drucker am serie’len

Bus [(MP5801/803 etc.) worgesehen. Se:
Druckern mit ParallelanschluB am USER
PORT Wirkumg wie Sekundaradresse 3.

wie Sekundiradresse 0.

getzt alle COMMODORE-spezifischen Codes
fiir Schriftzeichen - nicht Blockgrafik-
zeichen und Contral Codes - in die ASCII
Verschlusselung um, so daf die Zeichen
normgerecht auf Druckern mit ASCII-Zei-
chensatz ausgedruckt werden. Control Co-
des werden herausgefiltert, Blockgrafik-
zeichen, die S5ie nur lUber die CBM=-Taste
(C=)} erreichen konnen, meist als Schrag-
schriftzeichen dargestellt.

sendet alle Zeichenverschlisselungen
Thres COMMODORE-Rechmers ungefiltert an
den Drucker. In der Fachliteratur finden
Sie hierfur auch hidufig die Begriffe
"Transparent-Modus" und "Direkt-Kanmal".
Mit Sek.=-Adr. 3 kdnnen S5ie bequem alle
Control Codes senden, die Drucker mit
einer CENTRONICES-Schnittstelle verste-
hen. Welche Codes dazs zind und wie ihre
Verschlisselung aussieht, finden Sie im
Handbuch zu Ihrem Drucker.

Benutzen Sie stets

PRINT#x ,CHRE(...);CHRE(.cul} s«., mnicht
PRINTH#x,".....", zum Senden wvon Drucker-
Steuerzeichen.

nur fir COMMODORE-Drucker am seriellen
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Bus (MPSB01 /803 ete.) vorgesehen. Bei
Druckern mit ParallelanschluBf am USER
PORT Wirkung wie Sekundiradresse 2.

ermbglicht es Ihnen, auf EPSON- und EP—
SE0N-kompatiblen Druckern (mit ESC-P-5tan-
dard fiir Control Codes) alle COMMODORE-
Grafik= und Control Codes darzustellen
bzw. zu verwenden. Diese Sekundiaradresse
eignet sich daher besonders fir Programm-
listings und sonstige Druckausgaben mit
COMMODORE-spezifischen Grafikzeichen. Da
hierzu auf Bitmuster-Grafik umgeschaltet
werden mul, kdnnen andere Zeichenbreiten
entstehen, die z, B. den Druck von 60 der
62 oder 120 Zeichen je Zeile erlauben.
Grof-/Kleinschreibung hingt daven ab, wie
S5ie ihre Bildschirmdarstellung einge=
stellt haben.

Uber Adresse 56332 (SDCOC) kann durch ge-
eignete POKEs die Zeichenbreite bei gra-
fikfihigen Druckern beeinfluft werden.
Diese Adresse spricht ein spezielles Re-
gister im CIAN1 an, durch das Seriell-Pa-
rallel=Umwandlungen gesteuert werden k&n-
nen. Welche Codes zur Steuverung der
Punktdichte fir Ihren Drucker zutreffen,
entnehmen Sie bitte dem zugehirigen Hand-
buch (Kapitel, in dem die Bitmuster-Gra-
fik-Befehle behandelt werden). MNotfalls
probieren S5ie ein bifchen, welche Reak-
tion Ihr Drucker auf Verdnderungen dieses
.Registers zeigt. Hier ein paar Tips, die
auf viele grafikfihige Drucker zutreffen:

Schmalschrift - (120 Zeichen/Zailel
POKES6332,76

Mittelbreite Schrift (72 Zeichen/Zeile)
POKES6332,53...




-55=

Breitschrift (60 Zeichen/Zeile)
POKESE332.0

Einige POKEs schalten den Grafikmodus im
Drucker ab, so dad S5ie wirken, als ob Se-
kundiradr. 2 oder 3 gewdhlt worden wlre.

10= Wie 9, jedoch werden alle Zeichen revers
dargestellt.

Die Verwendung anderer Sekundidradressen fihrt
2u nicht vorhersagbaren Ergebnissen.

Daz eingebaute CENTRONICS-Interface

Stellt "Final Cartridge™ fest, daf ein Druk-
ker mit CENTRONICS=S5chnittstelle am USER PORT
angeéschlossen ist, so wird dieser Drucker
stets liber GerBtenummer 4 angesprochen. Sell-
ten S5ie noch zusdtzlich einen COMMODORE-Druc-
ker am seriellen Bus betreiben, 20 stellen
Sie diesen bitte auf Gerdtenummer 5 ein.

Priifen Sie die Funktionsfihigkeit Ihres am
USER PORT angeschlossenen Drucker bitte wie
folgt:

Geben Sie die Befehle:
OPEN1,4,4:CMD1 [RETURN)

Der Drucker miidte nun "READY" ausdrucken. Er-
halten Sie stattdessen die Meldung "DEVICE
NOT PRESENT", wversuchen Sie, Ihren Drucker
iber das Register, das schon bei Sekundlr-
adresse 9 besprochen wurde, zu initialisie-
ren:

EPSON-Drucker: POKES6332,128
Smith-CORONA-Drucker: POKES6332,53
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Auch hier miissen Sie u. U. etwas probieren,
bis Sie einen geeigneten Wert fiir Ihren Druk-
ker gefunden haben. Bei den meisten Druckern
funktioniert aber bereits die Standardein-
stellung des Registers, das normalerweise auf
0 steht.

Mach einem evtl. POKE geben Sie erneut CMDI
ein. Meldet sich der Drucker mit READY, haben
Sie elnen geaigneten POKE-Wert gefunden.

Geben Sie nun ein:
PRINTH1 ,"DIES IST EINM TEST" (RETURN)

Den in Anfihrungszeichen gesetzten Text ein-
schl, evtl. COMMODORE-Grafikzeichen sollte
Ihr Drucker jetzt ausdrucken, Ebenso sollten
Sie mit dem Befehl LIST ein Programmlisting
auf den Drucker ausgeben kdnnen, vorausge-
sebtzt, 5ie haben ein BASIC-Programm geladen.

PRINTH :CLOSE1 geben Sie ein, wenn S5ie an-
schliefend wieder auf Bild-
schirmausgabe zurilickschalten
wollean.

Hoch einen Hinweis zum POKE in Adresse 56332
Er bleibt erhalten und wirksam, biz Sie ihn
durch einen anderen POKE-Wert Uberschreiben,
sonst bis zum Hard-RESET bzw. Ausschalten des
Rechners.

Empfehlung, Studieren Sie sorgfliltig Ihr
Druckerhandbuch, das AufschluB Uber Besonder-
heiten der Geratesteuerung geben sollke.

Bildschirm-Hardcopy

Beim Druck eines Grafik- oder Textbild-
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schirms als Hardcopy wird die wvolle Breite
des Papiers (80 Zeichen MNormalachriftbreite =
ca. B" = ca. 20 cm) beansprucht. Fir ein Bild
wird etwa eine halbe DIN-R4-Seite bendtigh.
Mehrfarbige Bilder werden auf dem Drucker in
varschiedenen Graustufen wiedergegeben.

Die Hardcopy-Funktion erreichen 5S5ie Uber das
FREEZE-Menue, das 5ie mit der FREEZE-Taste an
der "Final Cartridge" aktivieren. Die weite-
ren Schritte entnehmen S5ie bitte EKapitel 3,

in dem die Menuefihrung ausfihrlich beschrie-
ben ist.

- Drucker mit CENTRONICS-Schnittstelle:

Das CENTRONICS-Interface der "“"Final Cart-
ridge” basiert auf dem EPSON=S5tandard fir
Control Codes. Filiir hochauflizende Grafiken
wird ein Bit-Map-Modus von mindestems 960
Punkten bendtigt (Bitmuster-Grafik). Alle
modernen Drucker haben dies. Sogar Drucker,
die flir IBM-Grafik konfiguriert sind, ar-
beiten normal, da "Final Cartridge" beide
Control Codes sendet.

Der Zeilenabstand wird auf N/216 einge-
stellt, wobei N = 17 ist.

Legen S5ie den DIP-Schalter "7 Bit/B Bit"
auf Stellung "8 Bit".

= COMMODORE-Drucker:
B01- und B03-Drucker KSnnen hochauflisende
Farbgrafiken ebenfalls in Graustufen wie-
dergeben, Das gilt jedoch nicht fiir die
Druckertypen 802 und 1526, da diese nicht
iber die Bitmuster-Grafik-Einrichtung ([(Bit
Map-Modus ) verfligen.
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Solltem Probleme beim Hardcopy-Ausdruck auf-
treten, kann es5 daran liegen, dal der Druk-
ker sich in einem ungesigneten Ausgangsmodus
befand. Benutzen Sie die Printer-Reset-Funk-
tion vom Drucker-Options-Menue aus (Taste
F3), um den Drucker in Grundstellung zu wver-
sebzen. Wotfalls schalten Sie den Drucker
kurz aus und ein. So bringen Sie den Drucker
auf jeden Fall in Grundstellung.

Der Drucker als elektronische Schreibmaschin

Mit Hilfe des TYPE-Befehls verwandeln 5S5ie
Ihren Computer in Verbimdunmg mit dem Drucker
in eine elektronische Schreibmaschine, Dies
ist besonders praktisch in Flillen,; in denen
eing kurze Machricht geschrieben werden soll,
die Sie nicht abspelichérn wollen und fur de-
ren Erstellung sich das Starten eines Text-
verarbeitungssystems nicht lohnt.

Die Handhabung ist denkbar einfach, Geben
Sie ein:

OFEMY , 4,2 {bei CENTROMICS-) oder
OPEMT , 4,7 (bei COMMODORE-Drucker) TYPE

Sie kénnen nun Text eingeben, Sobald Sie die
RETURN=-Taste dricken, wird die gesamte Zelle
ausgedruckt. Dabei kann natirlich eine Druck
zeile mehr als eine Bildschirmzeile umfassen.

Bevor Sie die Druckzeile absenden, kdnnen Sie
selbstverstandlich wie gewohnt mit Cursor-
und INST/DEL-Taste bearbeiten und korrigie-
reh.

Sie kinnen beliebig viele Textzeilen nachein-
ander ausgeben. Jede Eingabe wird als Text
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aufgefaBt. Deshalb sind Befehlseingaben nicht
mehr maglich, solange Sie sich im TYPE-Modus
befindan.

Wollen S5ie den TYPE-Modus wieder verlassen,
dricken Sie die RESET-Taste am "Final Cart-
ridge"”. Sie erhalten dann das normale Ein-
schaltbild und gelangen ins BASIC. "Final
Carkridge ist wieder aktiwv.

Auch iliber FREEZE-Meneu (FREEZE-Taste drilk-
ken) und von dort aus angesteuertem RESET
kénnen Sie den TYPE-Modus beenden. So ver-
meiden Sie, daB sich der System-Reset auf die
Peripheriegerdte auswirkek,
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ALLE FAM-BEREICHE UWTER ROM WUTZEN

"Final Cartridoe" erlaubt den Zugriff auf
alle RAM-Bereiche, die unter den ROM-Berei-
chen "versteckt" sind. Die Speichertabelle in
Abschnitt 5.4 (Bankswitehing) zeigt Ihnen, um
walche Speicheradressen es sich dabel han-
delt.

Eie¢ kinnen diese Bereiche als zusdtzliche
Speicher fiir die Ablage von Daten, wie Va-
riable, Text, Grafik-Bildschirminhalte, Ta-
bellen usw. verwenden und beguem von BASIC
aus ansprechen,

Zwei weitere BASIC-Befehle ermdglichen es
Ihnen, zusdtzlich 24 K RAM (3A000 = SFFFF),
die sonst nur milhsam mit PEEK und POKE anzu-
sprechen waren, komfortabel zu benutzen.

MR (Memocry Read) und MW (Memory Writel.

Beide Befehle stehen allerdings nicht schon
beim Einschalten des FC-Modus zur verflgung,
sondern erst, nachdem sie initialisiert wur=
den. Das geschieht mit den BASIC-Instruktio-
nen SYSEDFCD oder S5¥557280 (bei normaler de-
zimaler Schreibweise). Um Kompatibilitdts-
probleme mit bestehender Software zu vermei-
den, wurde darauf wverzichtet, sie bereits
beim Einschalten des FC-Modus bereitzustel-
len, Mach dem 5¥Y5-Befehl zur Initialisierung
bleiben jedoch MR und MW bis zum RESET odar
Augsschalten des Rechners verfigbar.

5o arbeiten die Befehle:
ME liest 192 Bytes und benutzt zu deren Zwi-

schenspeicherung den Kassettenpuffer ab
Adresse $033C (dezimal 828),
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MW liest die 192 Bytes aus dem Kassebtenpuf-

fer und speichert sie an anderer Stelle
ab.

Das nachfolgende kleine Programm soll dies
verdeutlichen:

10 S¥5 SDFCO

20 FOR Me1024 TO 2024 STEF 1932
i) MR N

40 MW G0000+H

50 REXT W

Erlduterung:

Initialisierung von MR und MW Schleife f,
Eopieren Bildsch.-RAM 192-Byte-Blocke ab
fadr. N lesen und nach Adr,. &60000+H schreibemn
HEchster Durchgang

Mach Ablauf dieses Programms ist der gesambe
aktuelle Bildschirminhalt nach Adresse 61024
ff. abgespeichert worden. Um zu priifen, daf
die Aktion erfolgreich war, soll mit dem
nachsten Programm der abgespeicherte Bild-
schirminhalt wieder zurickgeholt weardem. Bik-
te ldschen Sie den Bildschirm mit SHIFT/ CLR
und geben Sie nachstehende Befehlsfolge eim:

10 PRINT CHRE(147)

20 FOR M=1024 TO 2024 STEP 192
30 MR 600004+M

40 MW N

50 NEXT N

60 POKE 3D021,00

Erlduterungen:

Bildschirm loschen

Schleife f. Rickholen Bildschirm
183-Byte-Block aus RAAM umnter ROM in Bild-
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schirm=-RAM schreiben
Nichater Durchgang
Hintergrundfarbe schwarz setzen

Das ndchste Programm scll zeigen, wie MR und
MW dazu genutzt werden konnen, Speicherbe-
reiche in eine Variable zu bringen:

16 5YS SDFO

20 BUFFERS=""

310 X=PEEK($2E)*256+PEEK(52D]
4 POKE X«2,192

50 POKE Xe3,60

60 POKE K+4,3

70 MR £0400

B0 AS=BUFFER%

90 PRINT CHR%$(147);

100 FOR M=l TO 192

110 POKE 1023+N,ASC[MIDS{AS,N,1])
120 POKE 55295+N,1

130 MNEXT N

Erl8uterungen:

ME und MW initialisieren, Stringvariable lo-
schen, X = Start BASIC-Variablenspeicher
Stringldnge auf 192 Bytes setzen, Stringadr.
auf 3*256 + 60 = B2ZB = Kassettenpufferadr.
setzen, 192 B. ab $0400 nach Stringadr. ko-
piert Inh.Kass.-Puffer nach A%, Bildschirm
léschen, A% zeichenweise lesen und den Inhalt
auf den Bildschirm bringen, 19%2 Bytes Farb-
speicher auf weif
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WAS DER FREEZER HNICHT EANN

In wenigen FEllen kann die FREEZE-Funktion
versagen., Die Grinde:

1. Sie versuchen, den FREEEZER vom Monitor
aus zu aktivieren.

2. Das Programm hat eine Kopierschutzein-
richtung, die auf den Sound-Chip (6581 SID
= Sound Interface Devicel zugreift. Da der
Sound Chip Uber Nur-5chreib- und einige
Mur-Lese-Register verfigt, ist es nicht
miglich, die gespeicherten Werte eines be-
stimmten Programmstatus” festzuhalten und
zu rekonstruieren.

3. Das Programm liest wBhrend seines Ablaufs
weitere Programmteile ein. In diesem Fall
mifte die Originaldiskette vorliegen, wenn
der "eingefrorene” und reaktivierte Pro-
grammtef]l weitere benStigte Programmmodule
nachladen will.

4, Das Programm macht inktensiven Gebrauch wvon
den beiden Interrupt Timers in den 6526-
Bausteinen (CIANT und CIANZ). 2. B. ist
bei einer Sprachausgabe w. U. ein Fortset-
zen des Programms nicht méglich, da auf-
grund der hohen Timer-GCeschwindigkeit ein
fehlerfreies Abspeichern des Programms
nicht méglich ist. '

5. Wird eimn Bild in mehreren Raster-Inter-
rupts aufgebaut, kann es vorkommen, dal
Sie nicht gleich beim ersten Versuch mit
FREEZE einen Bildstatus erreichen, der
Ihren Winschen entspricht. Versuchen Sie
dann an anderer Stelle ein erneutes
FREEZE, bis das "eingefrorene" Bild Ihren
Vorstellungen entspricht.
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Viele kopiergeschitzte kommerziell wer-
triebene Programme haben ihre eigenen spe-
ziellen Laderoutinen, die nicht umgangen
werden kénnen. “Final Cartridge" wird so-
weit wie mBglich seine Turbo-Routinen ein-
setzen, aber die Steuerung dann an den
evtl. langsameren Speziallader abgeben,
wenn dies ablauftechnisch erforderlich
wird. Mit dem FREEZER gespeicherte Pro-
grammkopien werden jedoch stets mit Turbo-
Geschwindigkeit geladan.

Yon Original-Eassette konnen kommerzielle
Programme nur normal geladen werden. Re=
save mit dem FREEZER hilft hier aber auch.




Arozzezig S3IgMIon  S3IEMYINI . dojTucy

-ua}3ayse 1] ButTTo0155 butryoass -ayoexds
agqebEnNy "nT | JOEIND SWOH IDSIND UsUTYIEEN
wiaburitaa Ieyanlg "Ig-1IeTies ST HOYLHID Bnuay
qnNyosIoA* TR jasay *v Adoopaey e Adoopaey -suotidg
ENpOR=-F 8- SNPoHE =34 IO TUCH anuaK

Je6ay 136 UBYDISOT WYY UayIsoT WYY Cads-yosew -LISTH
anuswsuotjdp nusesuoTydg Uajyesn puAlbIBRION anuay
YonIpsiaaay HONIPTewIoy =2qIBJjuawyey fixal =qIed -3ufad

BnuBK-L4534 SNE "STTION SnE "ST[T1oW "wbg pazeal]
jnajny *pab yg-+adg -adg-ajradg (Hny) *s3304 7 anuay

anuay=3utig wbhy pazasij] wbhg pazasi) T oanuay ATy
jniyny dnyoeg-ade] dnyoseg-3s10 jnijny =3Z334d
Ld 5d td Ld
Tyajag *aI1aq - 1boag jniyne
SNILIS  %ETQ U@l jad S0 TG [EnpaK-24)
w0 §,500 ,JA¥SD ,0%0T7d 8l (o T | HOW LSIT 2I5vd
HE Ld 94 cd k4 L4 24 L4

UBSEJSUDTINUNG ¥
TualajaIzanyg

01




~76-

Wyd Wi wbd*w g *Ip¥ 37 4510 gnwe whg =TEaap
GELTIPY"IT HSTJ INE WYH-IISWE sSne “whd aavg
uagabsne JsnpIsawmeiboag *yo AIoINSITO-HSTO
I8TYed/SnIvIs TIVSNE Yo ‘uapuss Ty=J9G-YSTQ
SELTIPYTIT ¥STQ"a uspe( ubg-"yoswl *n -23ISvd
WY¥-21svg ur "wbg ue  usbupyue, “HSTg "a*wbg

0Z @#3I7Ta8M3ATIY2S “QO0L "IN aTrag * ‘-1bsap
(0L'001 #tm aadg yo) ualsjIawnunau *TZ-2ISYE
BELRYSAS "MAN "IASIH yawu ualjes “wbd-31sve
Uta SNpoON-$9-3 PIEpUElS "UBlTRYDSQR SOPOH-I4
uabrazue arrszueelboll-JISWE B3JEYIaTyss
uayons *wbg=3ISwE*T ,TeUTd, SBUTIIg-"ysz BTV
uabrez juayasns g7rorOLOD ITW UATTSZ-2ISVE 3TTY
UIUISIIUS IpUz ST QOEL "IN QF uaTTez SV
UBUISIIUS QOF “TOUT STQ (5| UDA UBTIBZ DITV
Usulsgius gg "aN "TOUT STQ WSTTIEZ-DISWE STTV
0Z 23Tam3qTIyas ‘QooL “Julaels -1bsap

OL'o0l @#Ta~Jadpg yo ‘BURJ@TISWAUUETTIZ "wWoIny
Wyd-21svg* 1 wbg ue usbugyue, ajjessey s wbg

Bunjnapag

sueu-wbd, xITYIAQ
sweu-wbd 3Ays0
$.500

w 300
sweu-wbd avo1g

aweu-wbd anzadva

ATHALAA-NSId 2

0Z'0001 WANIH
WMNIY

a0

TIIH

dT3H

LTYNLZ, aONId
SZSPOLOD ANIJ
-0081 T3d
00¥-051 130
0s- 13a
0Z'000L OLOY

LNy
swew-wbd an3ddy

T=1dstag *w [yajeg

ATHTOOL-2ISVE &




"qIYss Zi*IWeS/ef ands ‘e JIg0%-0080% WYE-$9D
uasal JA32-0020% WYHEH-FI2°T QL JI2IYISS61 andg
USIATIISAUOY TYEZITEWTEZS] UT TYEZ[TWIZapExay
[YPZTEWTZSPEXSH UT (p505F I8TY) Tyez[wwizeg
usSpuas TyYs3ag-y=1q

usbTezug bunpleslafyad *mzg SNIEIS-YEIQ

JISYH NE yonamz ‘uspuesdq JojTUuol

0009$-00058 Y9BU QQOZ$-000LS *A ‘yul I:jsued]

BO'D0° L M
ADVO L e
0002%"

FSOSKN®
(Ty=3aq-4s1p) &
.H.-—.

0005 000Z 000 LL"

§ YSTQ Jn® VACOI-2fE0f “10@ urtwhg aavs ¥wICQ'ICE0T@O",sweu-whbd g-
m.-.

(dS "HX "H¥X "J¥ "d4S 'DHI *2d) "rueiajsthay
*anz *m TBESNEISNINIdf-wITYSEPTTE Bunjieyssen
uBleyYss WoH-,/Wyd-4Addorg gne eqyasgagiojtucy

{BunjTeyssun-HOd/ -HYd) BuTyayTmEyueg
00E3E - 00Z3S woa s334g a[[e "1bsap
[000VE QF S8jAg g) USDTSZUR “YUI-WOH “pPo0 -WVH

4"
ao”

Lo "t " oot
00E3*00ZaW"
QO0VH"

00038 "APY Q' JNTosSqQE § CJusjglan ta " BRSEpPOOODY 607, Sweu-wbd

Wyd-sbunidsan ut g *Juajeasn “a uape] "uwubg
d4485-0008% Y2Talag wy sbutx3s saura *1bsap
THMEQ FRESIbE 2DTOJuAyDTEE JBUTE udyINg

0005% *IpY Jne [yajag jTw -I1B0OIg-"yosew JIELS
uaging 49§ I7T® J44p5-000F% “IPY “a E334G BTTIV
000Z% - Q001§ “Ipy uoa Blyajeg aiw “Tbsap
OODLE SE5E2Ipy JNE [Yajag USISTIQUasSSESTQ
000SS-000rE"w OOOES-000Z% "~ Tayatads *1hiap
g00L§ 2sseipelayataeds ge uslel[quassy

g0, pweu-wbd -
wd¥, ' 3438  0008H"
Fr'Lp'a449" 0008H"
000so "
EIREEECR LT
goos*aoola®
oooLa”

OooF *000£ " 00022"
LOS#YOT 000LY"

8TYaJeE-103 TUOH 0




Zizx

*

*

FEATURES

DISK TURBO
& times faster disk access - loading and saving

TAPE TURBOD
10 times faster - compatible with standard turbo’s,

ADVANCED CENTRONICS INTERFACE
compatible with all the wellknown canironics prinbers
and Commodore printer programs. Prints all the
Commodore graphics and control codes (impartant
for listings).

Including screen-dump facilities. Prints Low-Res,
Hi-Res and Multicalour. Full page 'l Even from games
and paint programs, like Doodle, Koala Pad elc
Searches automatically for the memory address of the
picture

24K EXTRA RAM FOR BASIC PROGRAMMS
AVAILABLE

Two new commands , Meamnaory read”, | Memoary sty
They mowe 192 bytes with machinelanguage-spead
anywheare in the 84K Ram of the CBM 64

Can be used with strings and variables

BASIC 4.0 COMMANDS

like Dioad, Dsave, Dappend, Catalog, &lc

BASIC TOOLKIT

with Auto, Benum (incl, Goto and Gosub), Find, Halp,

Qild, elg

PREPROGRAMMED FUNCTION KEYS

Rumn, Load, Save, Catalog, Disk commands, List
(removes all list profections).

KEYBOARD EXTRA'S

Pokes and Syscalls in Hex. Type command opérales
your printer as a typewriter,

RESET SWITCH
Resets all protected programs

FREEZER

% MENU DRIVEN

16 SUB MENUS

Color changes

4 rasets

Centronics/serial scresndumps
Print vestlor setting

Reverse printing

Tape to disk. Back up
Disk to digk, Back up
Disk (o lape, BHack up

Back ups are packed files on tape o disk, including
thelr own fast loader and staricr.

% GAME KILLER

Kills sprite to sprite and or sprite to background
collision.

COMFORTABLE EXTENDED M.L. MONITOR

INCLUDING:

Relocated load, Scrodling up and down,
Bankswitching, printing

MONITOR DOES NOT RESIDE IN RAM I
INCLUDES DISK DRIVE MOMNITOR

% FREEZER SWITCH

|
|
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