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The Final Cartridge 1is a copyright of Home & Personal
Computers of Rotterdam, Holland.

All rights reserved. No part of this manual or The Final
Cartridge may be reproduced, stored in a retrieval system, or
transmitted in any form or by any means, electronic,
mechanical, photocopying, recording and/or otherwise, without
the prior written permission of Home & Personal Computers.

Home & Personal Computers reserves the right to make any
modifications to this manual and/or The Final Cartridge.

Home & Personal Computers will not be held responsible for
any damage caused to any equipment caused due to misuse of
their products. Every care should be taken to ensure that The
Final Cartridge and any associated hardware (eg Centronics
printer cable) are used correctly.

This manual was written by Brian Lloyd.
Overall software and hardware development by Wil Sparreboom.

Code written by Uwe Stahl and Wil Sparreboom.

Board design and logic by Ton Peters, Jacques van Schajik and
Wil Sparreboom.




TILLYKKE!

Duer nu efen af TheFinal Cartridge, den mest nyttige
udvidelse nogensinde Lavet til din Commodone 64 og C-12§
(4 64 mode). The Final Cantridge giver dig mange nytitige
ekstrnaondnen, tillader dig at bruge 24K RAM som aldnig fon
harn kunnet udnyttes, har en diskturbo som Loaden og saver
5 GANGE hurtigere, given dig en kassettetunbo den foader
og saven 10 GANGE huntigere, given dig ondentlige disket-
Zeondnren, han indbygget maskinkodemoniton, titlader dig at
bruge centronics printern Tl at Lave programiistningen og
hojoplosningsbilledern, o0g giver dig funktionstaster den
virnker, given dig:-

§1 - LIST

§2 - MONITOR

§3 - RUN

§4 - FLOAD

§5 - DLOAD

§6 - DSAVE"

47 - SYS"$ (samme som dirnectory ellern catalog)
46 - SYS

Mdske en det vasentligste trak ved The Final Carntridge,
at det operernen fuldsiandigt udenfon din Commodone 64 og
denmed Lkke brugen nogen hukommetlse. Huis det hojst used-
vantige skulle ske, at du f4nder nogle programmen den <ikke
vinker med The Final Carntrnidge, kan du simpelthen "sLukke"
gon The Final Carntridge - du behsven ikke at fjerne can-
Duidget, og vil sikkent hellen aldnig onske at gore det!

The Final Cantridge harn ogsd en nesetknap, som vil give
dig khontrnoflen tilbage over computenen, til ethvernt tids-
punkt, og en OLD kommando 4d du kan §d dit BASICprogram
tilbage eften en RESET ellen NEW.

Denne manual vif guide dig <gennem de utrotige trek ved
The Finatl Cantridge og vil senene vinke som et opsfagsvark
fon at gone dette tif det sidste modul du nogen sinde vif
§d brug forn at kebe.



!! VIGTIGT. L@S DETTE FPR DU TILSLUTTER MODULET !!

kFaﬁg ventigst nedenstdende rdd, fon din og cartridgets
Skyld: -

a. Forn du setter The Final Carntrnidge 4, husk at sfukke
gon computeren. Garantien dakken ikke et sdelagt cartridge
pd gnund af at computeren han veret tendt!

b. Narn du setter cantridget i, brug da <ikke unedig
kragt. Et kontvarnigt jeunt tryk, en alt hvad dern skal til.

c. Nin carntrnidget en 4, sd da vippekontakten bagpd
L venstne, for at The Final Cantridget en 4 funktion
(med venstne menes, at du sidden foran tastaturet).

d. Tand fonst nu fon computeren. Huis du ejen en C-12§
husk at hofde Commodoretasten nede, mens du tander. En
menu Akulle 5d komme grem. Huis ikke, start forfra igen.
Husk at slukke computeren ndn carntridget tages ud!!

e. Nedenstdende menu bunde nu std pa Akaxamen (*).

F1 = RESET F3 = STAND.é64

FZ = MONITOR F4 = START up

Trnyk nu pd 44, da det en bedst, at computerens hukommedtse
en nelt temt, ndn du stanten. Eften nogle sekunden kommen
The Finak Cantridges opstarts billede grem, og du en rRfarn
T at udnytte cartridgets mange funrtionenr.

* Pd nogle C-128ene kan opstants menuen gorekomme uden no-
get af menuteksten.

RESET MENU
En nanmene omtale af denne menu en hen pd sin plads, da
du val komme tif at se denne menu mange gange mens du arn-
bejden med The Final Cantridge.

F1 = RESET; dette vafges ndrn du harn brugi RESET tasten
(den nede knapj bagpd The Final Cartridge. Ved at vaige
§1, sengen man fon, at programmet bliven L hukommetlsen, og
med kommandoen OLD, kan man Ad se 84it program 4Lgen.

Se Lovnigt unden beskrivetsen a4 OLDkommandoen.

F2 = MONITOR; denne funktion vinken.ikke, ndr maskinen
Lige en stanter op, men ellerns betydern det, at du garn di-
nekte oven & masiinerodemonitonen <ndbygget i The Final
Carntridge.

F3 = Valg denne hvis du vil Lcade et program 4 normal
64 mode. Alfe The Final Cartridges ekstrafunktione en
sldet fra undtagen FREEZE FRAME.

Se nanmene unden afsnittet om denne mulighed.

F4 = Brug attid denne funktion ndn du £ige har tendt
cemputenen. Dette sengen fon at computerens hukommelse en
nelt "xen", og at den sd en helt parat tif at modtage dine
instruksen.

Om hven enkelt kommando, se iovrnigt omtalen af dem inde
4 manualen.

NB: Commodone 128 ejene skal huske, at trhykke pd Cemmodo-
netasten ved hven RESET eller opstant.



NYTTEKOMMANDOERNE

The Final Carntridge har §lene nyttekommandoen (foolkit
commands) som gen proghammering vasentligt hurntigere og
nemmene. Disse kommandoen tillader dig at nenummerere et
program, f4inde en tekststneng, ond etfen kommando, §jenne
(DELete) blokke af Lindiern, §d et program tilbage eften
NEW, give dig automatisk Linienummererning, forntalle dig
hvon en fesl er opstdet, og tilfeje (APPEND) et program
eften et andet.

AUTO

Huis du skrniven et program ind §ra en bog ellen et blad,
84 kan det vanre kedeligt, at vere nedt tif at skrnive hven
enkelt Lindienummer; specielt hvis de en nummerneret 10, 20,
30 0.4.v. The Final Carntridge vif AUTOmatisk nummenere di-
ne programfinien; noget den vil gene det, at skrive prog-
nammen ind, huntigene og nemmere. Fon eksempel:-

AUTO 10,20

vil skrnive nummen 10 ud pd skanmen, sd hvad den felgen ef-
ten vil blive Linie 10 4 dit program, og nin du trykkenr
RETURN vl nummen 30 komme {nem, 0.4.v. Ndr du en kommet
L slutningen af dit program, skal du bare trhykke RETURN,
uden at skndive noget, og sd vil den ikke Langere komme £i-
nienumne frem.

Det gonste tal eften AUTO-kommandoen fontmller compute-
nen begyndelseslinienummenet, og det andet nummen §ont@l-
Len hvon meget hver Linie skal oges med. Sda denfor vil
kommandoen: -

AUTO 50,5

give dig Linienumre L spring pd 5, starntende med nummen
50.

Huis du kun tasten AUTO og dereften trykken RETURN vil du
§d automatisk Linienummernening starntende med 100, og ad
komme med Linien i sprning pd 10 (altsd samme som AUTO
100,10).

DEL

Forestil dig at du skrivern et Langt program og du be-
slutten, at du ikke behsven en bestemt nutine, som en ca.
20 Lindien Lang. AT fjerne disse Linien pd "gammeldags" fa-
con (ved at skrnive Linienummenet pd hven £indie den skal
gjernes) tagen temmefig fLang tid. Men The Final Cartridge
sparnen dine §ingre og dit computentastatun fon alt dette
anbejde ved at have en DEL kommando.

DEL-kommandoens opbygning en meget £ig LIST-kommandoen,
§.eks. fon at fjenne alle programéiniern op il og med &i-
nie 50, skal dern shrives:-

DEL -50

Fon at §fenne atlle Linien mellem 150 225 vil du skulle
shrave: -

DEL 150-225

0g fon at fjerne alle Liniern §ra Linie 457 og frem, skal
den skrives:-

DEL 452-
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Huis du han skrevet NEW ved en fejltagelse elfern har
thykket pd RESETknappen er alt vek. For at nedde dig §ra
besvaret med at taste hefe programmet ind <{gen, har The
Final Carntridge en OLD-kommando, den vil §d et BASIC prog-
nam tilbage eften en RESET ellen NEW. Kommandoen en meget
simpel at bruge - sRrLv bane OLD efternfulgt af RETURN og
programmet en tilbage, sd Laenge du ikke er startet med at
shive et nyt program ind, ellen han foadet et nyt program
ind.

HELP

HELP-kommandoenn er meget nyttig ndn du forseger at g4in-
de en feff L et program. Huis en feff kommen grem, skat du
bare skrnive HELP (da. hjelp) og Linien med fejlen vil kom-
me §rem pd skenmen. Denne kommando vil kun fungere eften
en fesl en gremkommet.

RENUM

RENUM-kommandoen ern meget nyttig nin du skrnivern dine
egne programmen, da den tilfaden dig at §d onden 4 dine
Linienumne. Fornestil dig eksempelvis, at du skriver et
progrnam med £inienumnene L spring pd 10. Du opdager ad
at du en nedt T at tilfofe 15 Linien imellem Linie 50
0g 60. Det en tydeliguis umuligt at presse 15 Linien <ind
mellem den, 8d hvad gen du 4d? Du bruger bare RENUM-kom-
mandoen <ndbygget { The Final Cartridge. Ved at bruge
denne kommando kan du renummerere hele programmet L
sprning pd 20 og denmed gdve dig de nedvendige ekstra 15
Linien. RENUM kommandoen anvendes pd f§elgende mdde:-

RENUM 10,20

Denne kommando vif RENUMmenere hele programmet i Aprning pd
20, stantende med &indie 10. Det fonste tal egten RENUM en
stant Linien, og det andet tal fontmilen computeren hvor
meget Linienumnene skal fonsges med. RENUM tagen sig ogsd
af alle GOTO og GOSUB. Ligesom AUTO, en RENUM uden anden
angdvelse, det samme som RENUM 100,10.

FIND

Hvorn mange gange harn du provet at f4inde en bestemt
tekststneng 4 midten af et meget Langt program?
FIND-fkommandoen vif sege gennem hele programmet eften en
tekststreng, et ond eflern en kommando og giver sd en Liste
med {indierne hvon ondene, kommandoenne eflen teksten fone-
kommen. Eksempelvis kommandoen:-

FIND "THE FINAL CARTRIDGE"
vil vise alle Linien indeholfdene strengen "THE FINAL CART-
RIDGE"

FIND GOTO
vl vise alle Linien med kommandoen GOTO

FIND N$
vil vise alle Linien med tekststnengen N$.

4



APPEND

Forestil dig, at du skriven et program og pludselig op-
dagen, at du har en nutine gemt pd hassettebdnd, som skul-
£e have vanret med 4 dit program. Nonmalt ville det vere
ekstnemt svarnt at §d denne nutine §ra bdndet tif dit pno-
gram, men med APPEND (da. tilfef) gones dette meget nemt.
Du skrdven simpelthen APPEND gon at Loade det geonste pro-
gram fra kassette, etlen APPEN"programnavn" fon at Loade
et bestemt prognam, og rutinen vil fLoade programmet 4ind
efte programmet £ hukommelsen. De oniginate programlinien
vl forblive uendrede. Du kan sd skhrive RENUM gor at ne-
nummenene det nye program, og deregten SAVE det til dis-
kette ellen kassette.

DISKETTE-KOMMANDOER
Commodore 1541 diskettestation en hendt for sin Langsom-
me Loade hastighed, og besvertligheden ved at arbejde med
diskettedrevet L det daglfige (f.eks. ndn en <€ skal f§ien-
nes, formattene en diskette og £ign.). The Final Cartridge
Losen mange af disse problemen ved at man kan bruge fof-
gende kommandoer:-

Catalog (SYS"$)

Istedet fon at shrive LOAD"$",8 og deregten LIST hver
ang du vil se et katatog over disketten, kan du bruge
ommandoen SYS"$. Denne kommando ﬂde&aggcn hellen ikke et

progham den Liggen L hukommelsen i fonvesen. Nin du skni-
ven SYS"$ vil du strhaks fd en Liste overn programmerne der
Liggen pd disketten. Uden at sknive LIST!

DAPPEND

Denne kommando en helt £ig APPEND-kommandoen. Fonskelfen
Liggen 4, at APPEND indlmsen et program gra bdndoptagenen
0g tilfofen det til det eksistenende L hukommelsen; DAP-
PEND ({ndlaser programmet fra diskettestationen. Du Loaden
det fonste program ind nonmalt (ellen skrniven det 4nd),
Shriven DAPPEND"pnognamnavn , hvor programnavn Aezugazge—
Lig er navnet pd det progham du enskern at tilfoje det al-
Lenede eksistenende. Du han denegten RENUMmerere dit kom-
plette program og SAVE det til band eller diskette.

Sys

Det kan vare en Lang, kedelig proces at fonmattere en
diskette, f§jerne et program, omdebe en §4f, ellen udfere
hvilket som hetst anbejde med diskettestationen.
Ved at bruge SYStem-kommandoen indbygget i The Final
Cantridge vil det denimod blive huntigt og nemt at arbej-
de med de funktionern bygget <ind < 1541 diskettestationen,
dom nonmalt skulle have veret gjont med -
OPEN15,8,15:PRINT#15" . . . kcmmandoen."
Eksempel, fon at ffenne en §if khaldet "FROEN" gra en di-
skette , shat du bare shrive:-

SYS"SCRATCHO : FRIEN"
ellen o0gsd

SYS"S0:FRUEN"



Forn at formattene en diskette khaldet DIVERSE SPIL, med ID
nummenet 01, skal du skhrive:-

SYS"NEW0 : DTVERSE SPIL,01"

Huis en feff opstin imens du anbejden med diskettednevet
var forn den eneste indikation at den nede fLampe pd disket-
Ztestationen blinkede. Nu kan du §inde ud af, hvad fejlen
en ved at snive S" eftenfulgt af RETURN.

SYS-kommandoen kan bruges med alle diskettekommandoer
beskrevet & 1541 brugenvejfedningen.

DLOAD

Hvis du ensker at Loade et program g§ra diskette, en du
nonmadt nedt il at skrive LOAD"programnavn",§ ellen
LOAD"prognamnavn”,8,1. Med The Finat Cartridge behsver du
kun at skrive DLOAD"progrnam navn (du behsven ikke at skri-
ve slutangenselstegn). For at Loade et program fra en
dishkettestation med device numben (ex ,9) skat du skrdive
DLOAD" programnavn”,9. DLOAD vil Loade et program fra dis-
kette 5 gange hurntigere end nonmalt, og vil 0gsd vise
sZant og stut-adresseane pd programmet den biivern Loadet
ind.

DSAVE

Denne kommando b&ivern brugt, (scm du mdske han gettet),
L at gemme programmen pd diskette. Den en brugt pd sam-
me mdde som DLOAD-kommandoen, 54 fon at gemme et program
skriven du DSAVE"programnavn” og thykken RETURN. Og 4fon at
gemme et program pd en diskettestatici med ex. nummernet 9
(device mnumbern 9), skrnivern du DSAVE"programnavn”,9. DSAVE
vl gemme et program 3 til 5 gange huntigere end nonmalt.
Variationen & tid skyldes hvon meget omglytten pd andre
pregrammen diskettedrevet en nodt Tl at gone.

DVERIFY

DVERIFY"programnavn" han nejagtig samme effert, som VE-
RIFY"programnavn",§. Med andne ond, computenen vl sammen-
Ligne programmet pd disketten med programmet { nukommef-
sen. Huis de 2 programmen en ens, vil computeren svare med
det saedvaniige READY, men huis den ern nogen fornskelle
overnovedet vil VERIFY ERROR komme g§rem. DVERIFY anbejdern
med den nonmale Langsomme hastighed.



KASSETTE TURBO

Kassettebdndsbrugere vil utviv€somt vere opmerksom pd de
problemen med Commodone 6458 fangsomme Loadehastighed. Men,
du behsvern ikke fangere vente Lang tid imens dit program
Loaden ellen saven, fondi The Final Cantrnidge har <indbyg-
get tunboload og turbosave-nutinen, som Loaden og savern 10
GANGE huntigere end nonmalt.

Kassettetunbornutinen aglosen den nonmale Load og save
rutine, og en aktiv sd snant du han sat The Final Carntrndid-
ge 4, o0g sat dens kontakt i "on"-stilling. Dette betyden
at atle nonmale kassetekommandoen (sdsom LOAD, SAVE,
PRINT#, GET#, INPUT#, 0.s.v.) virnken som {on, men anbejden
selvgolgelig 10 gange hurtigenre.

Huis du ensken at hente et program, dern en gemt uden
tunbo, skal du bare skrive KILL og deregtern s€d The Finak
Cantrnidge™ s kontakt fra. AlLe The Final Cartridge™s funk-
tionen en sd sfdet gra og du kan Loade og save med normal
hastighed. Nir du han fLoadet et progrnam med normal hastig-
hed, kan du bare s{d kontakten pd igen, og du kan sd save
programmet il bdnd med turbohastighed.

Du skal huske at spole dit bdnd fprnbi begyndelsen af
bdndet hvor den ikke en nogen befagning, fondi hvis man
saven pd det fenste stykke, kan det <kke fLoades 4igen.

Fon at foade §ra andrne turnboen brug kommandoen LOAD"-
programnavn”,1,5.

ANDRE NYTTEKOMMANDOER
The Final Cantridge har nogle andre nyttige kommandoenr,
du Adkkent vil §inde meget anvendefige.

LIST

LIST-kemmandcen en blevet forbedret, sd at enhven &ist-
beskyttelse den mitte vere L et BASICprogram vil blive
g§fennet. Denne kommando bruges stadig pd nowmal vis.

MONITOR (skriv M, sd SHIFT + 0)

Denne kommando aktiverern maskinkodemonitoren som en byg-
get ind 4 The Final Cantridge. Fon detalgfen om hvondan
man anvenden denne Asuper egenskab, se Langere omme i den-
ne manual. Grunden Tl at kommandoen en forkontet ern for
at spare pd hukommelsesplads.

KILL

V4 hdben du afdrnig fon brug forn denne kommando, men den
en med hvis du skulle §d brug for den. Ved at skrive KILL
vl alle ekstra-kommandoen bygget ind &L The Final Carntrnid-
ge blive sfdet 4na, men disketie og kassette Loade og save
hastigheden vil Atadig vere hurntigerne, og printer rutinenr-
ne besknrevet senerne vil 0gsd stadigvek fungere.

TYPE

Denne kommando fLaver din Commodone 64 med printer om il
en elektronisk skrivemaskine. TYPE (skhrniv) en fonklaret
fuldt ud senere L denne manual.
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ANVENDE HEXADECIMALE TAL

The ginal Cantridge tillader dig at bruge hexadecimale
tal & dine programmen, akkurat som du forn brugte decimate
tak. Fon at fontelle computeren at et bestemt tal en hexa-
decimatlt, skal du sette et $-tegn foran. Fon eksempel,
denne nutine vil fylde skarmen med “-symbolet:-

10 FOR N=$0400 TO $07E§
20 POKE N, 0
30 NEXT N

Stanten og slutningen af skarmen en givet med hexadeck-
mafe tal i dette program, og de har denforn et $-tegn fon-
an.

TASTATURET

Nin The Finaf Cantridge en 4 brug, har nogie tasten pd
din Commodone 64 nye funktionern. Disse ern beskrevet herun-
den:-

CTRL-Zasten

Ved at holde CTRL-Zasten nede mens et prcgram bliven
Listet, vil det §d Listningen til at stoppe «ndtif du
sippen tasten igen.

CTRL HOME

Huis du hodden CTRL-tasten nede o0g samtidigl trykken pd
HOME-Zasten vil cursoren springe 4L nedense vensine
hjenne af skanmen.

CTRL DEL

Ved at holde CTRL-tasten nede og samitidigt trukke pd
DEL-tasten vif alt il hojne 4on cunsonen blive sfetzet ud
il slutningen af den {inde hvorn curnsoren befinden A4g.

FUNKTTONSTASTERNE

De & funktionstasten harn aven en funttion. Disse gunk-
Lonen kommen gnem ndn den thukkes pd en af funktionstas-
tenne. Disse gunkhtionern en getgende:-

41 LIST

{2 MONTTOR

§3 RUN

44 FLOAD

§5 DLOAD"

£5 DSAVE"

47 3SyS"$ (det samme scm CATALOG)
48 Sys”

Du kan bruge funktionstastenne tif at sette fcadehastig-
heden §rna diskette betydeligt op. Den nemmeste mdde at
Loade et program pd, en at trnukke 47 fon at se en {iste
oven proghammenne pd disketten, flytte curnsoren op L
det program du ensken at Coade (cursonen skal deive ude <
venstre s4de), og dereften thukken du pd §5. Programmex
vil sd blive foadet 5 gange huntigere end nommalt. Du kan
sd trykke {1 fon at se en udlistiug af programmet edler
thyrke §3 fon at RUNne programmef.



PRINTER-INTERFACE

The f4inal Cantrnidge tilladern dig at bruge en Centrondics
printen istedet fon en commodore printer, hvis du har det
nodvendige kabel (kan skaffes hos din forhandlern). Ved at
bruge dette interface kan du udprinte hejoplesningsbifle-
den, Lavoplesningsbilleden (altsd Ztekst), Listningern in-
kluderet alle Commodone grafiktegn, og faktisk gere alt
det man kan gene med en noamal Commodore paintern, og me-
ne.

AT BRUGE INTERFACET

Nummernet fon printeren (device numben) en stadig 4, og
The Final Carntridge vil marke at en Centronics printer er
tilstede og vil sende alt til den, som om den var en Com-
modore printen. Men, den skal varne et andet nummen eften
det fonste device nummen, forn at fortalle computeren hvad
den skal gene.

Centrondicsintenfacet er meget enkelt at bruge - du skal
kun g§olge nedenstande punkten, som givern eksempler pd
hvondan interfacet bruges:-

(1) Set printenen tif din Commodore 64 ved at bruge Cen-
tonics kablet. Den ene ende af kablet han et "D -stik,
den passern «nd bag < din printern. Den anden ene af kablet
har et stik, den passen ind L brugerponten pd din Commodo-
ne 64 (V@R SIKKER PA, AT DIN COMPUTER ER SLUKKET NAR DU
GIR DETTE!).

(2} Tend printenen og 44 din computern, og skaiv sd komman-
doen OPEN 1,4,4:CMD 1 0g thyk RETURN. Ondet READY skulle
sd blive printet ud pd din printen. Huis du istedet gor
meddelelsen DEVICE NOT PRESENT ERROR skal du gonst fontel-
Le computenen, at printeren en til stede ved at sfukke og
tonde printeren, etler ved at bruge en POKE-kommando. Huis
du han en EPSON-printen skal du bruge POKE 56332,178, el-
Len hvis du han en Smith Conona printer, sd POKE
56332,ASC("5"). Du skat denreften skaive CMD 1 <igen.

(3} Skaiv PRINT#1,"DETTE ER EN TES™", og tryk RETURN. Be-
skeden "DETTE ER EN TEST™ shulle sd blive skhrevet ud pd
din printen. Du kan shrive alt muligt andet end “DETTE ER
EN TEST® ogsd Commodone grafiktegn; disse vif ogsd blive
shrevet ud.

(4) Huis du han et program & hukommelsen, sd Akniv LIST
eftenfulgt af RETURN, og programmet vif sd blive prnintet
ud pd printeren.

OPEN 1,4,4 kommandoen forteller computeren at den skal
dbne en §4& il printenen, og give §ilen nummernet 1 (dette
en fondd du kan have §lene §ilen dbnet tif fornskellige yd-
ne enheden sdsom andrne printerne, diskettestation, 0.s.v.).
Det fonste 4-tal fontallen computeren, at det en printenen
du vl bruge; det andet 4-tal en et "sekundert nummenr",
som fortallen computernen, at du ensken at prninte alle Com-
modonegragiktegn, nonmale karaktenen og kontrol koden, ak-
kurat som hvis du brugte en nonmal Commodore printern. Denr
en 7 andre sekundare numre du kan bauge:-



0 - denne sekundare adresse (nummern) skal kun an-
vendes med MPS 803 printere.

1 - samme som 0

2 - denne sckundene adresse tilladen dig at brug
normafe ASCII koden.

3 - med denne sekundere adresse kan du printe alle
ASCII koder og kontnol koder.

4 - denne adresse bruges ndn du skal printe alle
Commodone grafiktegn og kontrofkodenr.

5 - samme som 4, bontset fra alle karaktere bliven
pruintet nevernsenet.

7 - 4gen, brug ikke denne, medmindre du har en MPS
§03 printen.

Du kan, selvfolgelig, andre tetheden af skriften din
printen shriven, forn at skrive bredene eflen smallene
Zekst. Fon at gene dette skal du bare POKE 4 hukommelses-
adnressen 56332 med den kontrnof kode din printen beheven
fon at andrne tatheden. F.eks., forn at sette en EPSON-
printern til det dobbeite af normal skrnift, skal du skrive
POKE 56332,ASC("L") og trykke RETURN, idet L en EPSONprin-
Zennes kode fon dobbeltskrnift. Se 4 din printenmanual fon
de nigtige koden.

Enhven POKE 4 adrnessen 56332 vil fornblive sddan indtil
computenen en nesettet effen sfukket, sd du behsven ikke
at skrive denne POKE hven gang du skal bruge printenen.

LAVE SK@RMUDSKRIFTER

Huis din printen kan printe hojoplesning, sd kan du §d
en skanumudskhrnift af enten en tekstskanm, ellen en heojop-
Losnings grnafikskanum. Dette en meget nemt at gere - alt du
skat forn at Lave en tekst skaumudskrnift en at hofde CTRL
nede 0g samtidigt trykke pd L. Du kan sd Lane dig tifbage
0g 4e prninteren Lave en nofagiig udsknift af skermen.

Se {pvnigt unden FREEZE FRAME, om at fave skanmkopien af
he jopLosningsgrafik & §erdigkebte programmer.

T4 EPSON brugene: Hvis du bruger programmen sdsom Print
SHOP tif din EPSON printen, skal du genst skrive PUKE
56332,128 fen du Loadern programmet. Denne POKE vil fonbli-
ve intakt indtil computenen en RESETtet eflen slukket.
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MASKINKODE MONITOREN
The Final Cartridge er udstynet med en meget god maskin-
kode moniton, som vil gene dig { stand til at skrive dine
egne maskinkodeprogrammen. Denne moniton han §fere avance-
nede funktionen, sdsom bankswitching (sd du kan bruge RAM
den Liggen "unden" BASICen og KERNAL ROM) og muligheden
forn at scrofle gremad og bagud gennem dissassembly.

Der en 3 mdden at khomme ind £ monitoren pd. Den fernste
en at skrive M og sd et shiftet 0 + RETURN (grunden ti£ at
ondren en blevet fornkontet en forn at spare hukommelse).
Den anden mdde en at trhykke funktionstast §2. Den tredje
mdde en at thykke pd RESET og dereftern valge §2, 4 RESET-
menuen. Sidste metode kan ogsd bruges med beskyttede pno-
grammen.

REGISTRENE
Ndn du engang en kommet ind i monitonen, vil §d et fol-
gende at se; en Linie visende de fornskellige negisine, no-
get den vl Lﬁgne dette:-
c

PC IRQ SR AC XR YR SP
; ABEE EA31 Bl 8D FF 05 F§

Disse negistne en Prognam Tallenen, Internupl Register,
Status Reg«sten, ACcumulaton, X Registen, Y Register og
Stack Pointen (peger). Du kan §d denne information tif
ethvert tidspunkt, ved at skrnive R og trykke pd RETURN.

SE T HUKOMMELSE.

En af de simpleste funktioner ved Monitornen en at se
blokke af hukommelsen, bdde < hexadecimaletal, og hvor mu-
Ligt, med kanakternen (f.eks. et bogstav, nummern ellen gra-
§isk symbol). Kommandoen fon at kunne gone dette en M. Sd,
fon eksempel, at vise indholdet L hukommelsen fra 8000 tif
8100 (hexadecimal) skal du skrive:-

M 8000 &100

Indholdet af disse hukommelsesomrdden vil sd blive vist
pd skenmen. Det {onste nummen L hven Linie (som en et
4-cifret tal) en hukommelsesadrnessen i hexadecimaltal. De
§ 2-cifrede tal er indholdet i den hukommelse, og de 7
hukommelsen den golgen eften. Ved slutningen af hvern Linie
en den en sende af § kararteren. De § 2-cifrede tal en
ASCII koderne fon disse harakteren.

Huis du ensken at fontsette med se gennem hukommelsen
gra adresse 8100 og frem, skal du bare bevage curnsoren ned
2l skanmens bund. Monditoren vil forntsette med at vise de
n@ste hukommelsen indtif du slippen cunsontasten. Huis en
bestemt adresse, som du enskede at se, scrnollern ovenud af
Skgnmbilledet, behovern du kun at bevaege cunsoren opad, il
skanmens top, og du kan nu scrofle tilbage { hukommelsen.
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Du onsken mdske kun at se indhofdet i en ellern to enkel-
te hukommelsesadressen, og for at gene dette, skriver du M
kommandoen eftenfulgt af den fenste adresse du vil e 4.
Indhofdet af denne adrnesse, og syv andre adressen vil sd
blive vist. Fon eksempel; forn at se indholdet i adresserne
4000 t4L 4007 (hexadecimal) skal du bare skrive:-

M 4000

Selvfolgelig, hvis du besfutten, at du vil se adressenne
Lige fon- ellen Lige eften adressenne 4000 ti£ 4007, kan
du bruge cunsontastenne L at scrofle skarmen frem ellern
Zikbage 4 hukommelsen.

FORLADE MONITOREN

Nir du en fendig med at bruge monitonen, behover du kun
at shaive X og trykke neturn. Du vil sd vere tilbage ik
BASIC  en ojebfikkeligt.

ASSAMBLE MASTNKODEPROGRAMMER -

Monditonen han indbygget assemblen, den tillader dig at
shaive dine egne maskinkodeprogrammern. Prov dette korte
programeksemped : -

A 1000 LDA #301

A 1007 STA $0400
A 1005 LDA #300

A 1007 STA $D§00
A 100A BRK

Mens du skriver hven Linde af dette program, vil Monito-
nen forandre hvad du harn skrevet sd det Lignern programmel
Listet henunden. Et bogstav A vil 0gsd blive vist < stan-
Zen af nwste Linde; sammen med en hukommelsesadnesse en
den gjont parat i, at du kan indtaszte mene a4 dit prog-
nam. Nin du en fendig trykken du bare pd RETURN.

Det endelige program vl Ligne dette:-

A 1000 A9 01 LDA #$01
A 1002 8§D 00 04 STA $0400
A 1005 A9 00 LDA #3500
A 1007 §D 00 D§ STA $D800
A 100A 00 BRK

A 1008

Skanmen viser nu hukommelses adressenne brugt af hven
instruktion (i venstre), det assemblede progham (4L mid-
Zen) og det uassemblede progrnam (tif hojnre).

KIRE MASKINKODE PROGRAMMER
Du kan "kone" (udfone) omstdende program ved at strive
goLgende: -
G 1000
Sd snant du trhykken pd RETURN vil et sont A kommern grem
L sverste venstrne hjonne.

G-kommandoen fontaller Monitoren, at den skal starte med
at udfone et maskinkodeprogram, starntende & hukommelsesad-
nessen Lige eften G et. ALtsd vl ovenstiende ordre, §d
computeren 4 at udfere et program begyndende & adresse
1000 (hexadecimalt).
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DISASSEMBLE MASKINKODEPROGRAMMER

Monitonen bygget ind 4 The Final Cartridge har mulighe-
den fon at disassemble et maskinkodeprogram (eflen med
andrne ond: omsaite en vanskeligt-at-fornstd £iste af tat,
L mene Leselige kommandoen). Dette bliver gjont ved at
bruge D-kommandoen. Sd, fon eksempel, at disassemble den
sLags program, som du tastede ind fen, skal du shrive:-

D 1000 100A
Elen fon at starnte med at disassemble et Langt program
dtantende 4 adresse ZAFE (hexadecimalt) skhal du skrive:-

D ZAFE
Dette vil kun disassemble en kommando, og gfon at font-
sette, skal du bevage cursonen ned tif bunden af skanmen,
ellen bevage curnsoren til toppen af skanmen, og pd den md-
ge (akkunat som M-kommandoen) disassemble gremad, ellfen
agud.

SAVE (GEMME) OG LOADE (HENTE) MASKINKODEPROGRAMMMER

Narn du fenst harn skrevet dit maskinkodeprogram, vif du
utvivesomt gemme programmet til enten bdnd ellern diskette.
Dette en meget nemt at gore - alt du skal gene en at fon-
telle Monitonen programmets navn, enten du skal gemme pd
bdnd ellen disk, og 0gsd forntelle stant og sfutadressenne
pd programmet. Sd, for at gemme programmet vi skrev tidli-
gere, 4kal den shrdves:-

S "DEMO",01,1000,1008
Du vil sikkent bemarke, at dern er tilfoset et ettal £
stutningen ad hukommelsesadressen, da saverutinen vil gem-
me alt fra sianten af omrddet L sfutningen, men den s4id-
ste adnesse en Lhke med!

Ovenstdende kommando gemmen pd bdnd, men fon at gemme pd
diskette en alt hvad du skal gere, at endre device numme-
net (fonste 2 tak; altsd 01) £ 08, som dette:-

S "DEM0",08,1000,1008
At Loade et maskinkodeprogram tikbage < hukommefsen er
0g4d nemt. Skrdiv sdmpethen Lulgt af navnet pd program-
met den sral Loades, og device nummeret. Sd forn at toade
et program 4ra bdnd, skat den skrives:-

L "PROGRAMNAUN", 01
0g fon at Loade fra diskettestationen, skal du skrive:-

L "PROGRAMNAUN", 0§
Du kan ogsd Loade et program ind, hvorn som helst 4 hu-
kommelsen, eksempelvis vil:-

L "DEMO",01,4000
Loade prognrammet “DEMO' ind §ra bdnd, og £igge det L hu-
kommetsesomnddet §ra 4000 (hexadecimalt) og frem. Selvfel-
geug han du 0gsd toade fra diskette. Du skal bare andre
det jenste talpar il 0§:-

L "PROGRAMNAVN", 08,4000
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FYLDE ET OMRADE AF HUKOMMELSEN (F-kosmando)

Det kan ofte vere nyttigt at fyfde et omndde af hukom-
melsen huntigt, med tal. Dette kan genes ved at bruge
F-kommandoen (F fon Fyfde ud). ALt du skal gene er at be-
dtemme starnt- og sfutblokkene & hukommelsen, den skal ud-
fyldes, og vendierne du enskern at gemme { alle disse hu-
kommelsesadressen. Foreksempel, fon at fyfde hukommelse-
somuddenne gra 1000 tif 2000 (hexadecimalial) med verdien
2A (0gsd hexadecimalt) skal du skrive:-

F 1000 2000 2A
Huis du dereftern skriven:-
M 1000 2000
kan du se, at det omndde en fyLdt ud med verdien 7A.

OVERFLYTTE BLOKKE AF HUKOMMELSE (T-kommando)

Ovenflytningshommandoenn T (eng. Transfen= da. overnflyt-
Ze) en meget nyttig ndr man vil hopiere en bLok af hukom-
melsen fra et sted tif et andet. Du kan se hvondan den
virnken, ved at skrnive golgende ind:-

T 0000 03ES 0400

Sd snant du trykken pd RETURN, vil skarmen blive §yfdt
med “affald’ (altsd en masse mankelige tegn). Dette er
indholdet af de fenste 1000 bytes af "Page Zero RAM" (ad-
nessenne gra 0 og 1000 bytes frem). Ovenstdende eksempel
kopienen «ndhotdet af hukommelsesomnddet 0000 til 03ES
(s0m en en def af Zeno Page) overn < omnddet 0400 og frem
som en skanmhukommelsen. Mere om Zerno Page; se Lovnigl 4
Commodone 64 Progrnammens Reference Guide.

Bemank ventigst, at du kan ikke §Lytte en blok af hukom-
melsen til s4g selv. En sddan kommando ville skabe uvente-
de nesultaten (eks.: T 2000 2080 2010).

SAMMENLTIGNE BLOKKE AF HUKOMMELSEN (C-kommnado)

C-kommandoen (eng. Compare= da. sammenfign) vl sammen-
Ligne en blok af hukommefsen med en anden, og informene
dig om hvilken som helst fonskel, hvis nogen. Fon eksem-
pel, hvis du skriiven:-

C 2000 3000 4000

vil skanmen hurntigt bfive §yldt op med tal. Disse Zal,
som bfiven vist, en hukommelses adrnessen, den ikke en de
samme. Sd, hvis du sammentignen 2 blLokke af hukommelsen,
den en helt ens, vil ingen tal komme §rem pd skanmen. Som
ellens en det fonste tal (hexadecimalt) eften C-kommandoen
dtantadnessen af hukommetlsesblokken, det andet tal en
slutningen pd blokken, og det trnedje tal en starnten pd den
anden bLok af hukommelsen man sammenfignen med.
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SOGNING EFTER TAL (H-kommando)

The Final Cantridge har en meget nyttig H-kommando (eng.
Hunt= da. Jagt ef. Seg). Som du muligvis har gettet, vit
H-kommandoen sege gennem en blok af hukmmels eften en
gruppe af tal. Foneksempel, hvis du skriven:-

H 8000 A000 FF

vil alle hukommelsesomrdder mellem 8000 og A000 (hexadeci-
malt), den indehofder vendien FF (ogsd hexadecimalt), bLi-
ve vist. Huis du ensker at finde alle hukommelsesadressen,
den indehofden en bestemt vaerdi, skal du skrive en komman-
do &ig denne:-

H 7000 C000 1A 2C FD

Denne kommando vil se6ge gennem hukommelsesadressenne
7000 tik C000 (hexadecimalt) for verdierne 1A, 2C og FD
(hexadecimalt) 4 en gruppe, o0g vil vise alle adresser &
hvitke de tal §onekommen.

BANKSWITCHING

Med hfelp §ra bankswitchingkommandoen kan du gemme ma-
skinkoderutinen unden ROM. Kommandoen en meget enkef at
bruge; for at switche alle ROM fra, skal du bruge gefgende
kommando : -

04  (bogstavet 0, ikke tatfet 1)

0g forn at komme tilbage <L normal ROM. skriv:-
07

Du kan gemme (SAVE) programmer, der en gemt under ROM,
akkunat som et noamalt program, 4idet Monditoren automatiskt
gemmen RAM (istedet fon ROM.
R- 0G W-KOMMANDOERNE
Disse 2 kommandoen kan bruges af enfarne brugere af Moni -
tonen og diskettedrevet. Med dem kan man fase (Read) og
shrive (Wnite) blLokke til og gra disketten.

*R Spoann. Blocknummen adrnessen (hvon blokken skal place-
nes L din 64'en). Alle tal L hexadecimal.

*W Spornn. Bloknn. Adresse (fra adresse 4 64'enen)
FUNKTTONSTASTER 1 MONITOR

§1 = Alle ROM sat til (nommalt)

§3 = Alle ROM §ra

45 = Diskkommandoen ef. disketilestatus.
§7 = Catalog

[ 4
Det ern {kke muligt at gemme RAM under Kernaf ROM, uden at
man brugen FREEZE FRAME.
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BRUG AF DISKETTEDREVET FRA MONITOREN

The Final Cantridge tilladen dig at bruge alle diskette-
stationens muligheden (1541 diskettestation), fra Monito-
nen, ved at bruge “-kommandoen. Forneksempel, fon at vise
et katalog over en diskette, uden at gjerne et program 4
hukommelsen, skal du skrive:-

@

0g forn at formattene en diskette, og give den navnet
@ISKI" 0g I1D-nummenet 01, skal du skrive:-

@N0:D1SKT,01

Alle 1541 diskettestationens kommandoern beskrevet 4 din
diskette manual. kan blive brugt pd denne mdde.

PRINTE MASKINKODEPROGRAMMER UD

Hvis du ensken at printe et maskinkodeprogram ud, skal
du forlade Monditoren (med X-kommandoen), og dereftern skai-
ve:-

OPEN 1,4,2:CMD1:MI™ (altsd M, sd SHIFT + 0)

Du kan 84 fontsette med at assemble, disassemble ellen
vise blokke af hukommelsen, som nonmalt, bontset {na at
alt vil gd il printeren istedet fon skarmen.

KONVERTERE HEXADECIMALTAL TIL DECIMALTAL

Som du vif have fundet ud af nu, forventern Monitoren al-
fe tal 4 hexadecimal. P& grund af det, er Monitoren udsty-
net med en decimal til hexadecimal konvertering. Huis, ek-
sempeludis, at vi ensken at vide hvad tatlet 40960 en L he-
xadecimaltal, skatl der skhrdives:-

#0960

og det samme tal L hexadecimalial (A000) vif 4d blive
vist pd skanmen. Hvis du enskern at g4inde decimattallet af,
ehsempelvis, 10FF, skriven du:-
$10FF

0g tallet 4351, som en decimaltallet af 10FF, vil blive
vist pd skarmen.

16



HUKOMMELSEL@S 0G HUKOMMELSESKRIV

Med hjelp fra The Final Cantridge kan komme tif de 24K
RAM, den nonmalt Liggen “undern' ROM. Denne ekstna hukom-
melse kan blive brugt som gemmested gon store informatio-
nen, sdsom variable, tekst og grafikskanme, tabetlen
0.4.v.

Den en 2 ekstrakommandoen 4 The Final Cantridge, som genr
dig 4 stand Tl at bruge denne hukommelse - Memony Read og
Memony Wnite (MR og MW, da. Hukommelseles og hukommelse
shniv). Fon disse kommandoern kan bfive brugt, skal man
§orst "aktivene' dem med instruktionen SYS $FEF5 (etlen
SYS 65269 hvis du vil arbejde med decimaltal). Disse kom-
mandoer skal "aktiveres" da de ikke £iggen £ Commodore 64'
hukommefse nonmalt, fon at behofde stonst mulig kompatibi-
Litet med eksistenende software. Narn du fenst harn skrevet
denne SYS khommando (ikke SYS" til diskettestationen) behs-
ver den <kke at blive skrevet oftere, med mindre compute-
nen bfiven sfukket elfen RESETtet. MR-kommandoen tesen 192
bytes af hukommelsen og gemmen den midlentitdigl < hasset-
Zebuffenen, og MW-kommandoen vil Lese 192 bytes af Aukom-
melsen fra hassettebuffenen og skrive dem il et andet om-
ndde af hukommelsen; permanent. Dette konte progham ik~
Lustrenen brugen af MW og MR kommandoetne:-

10 SYS $FEF5

20 FOR N=1024 TO 2024 STEP 192
30 MR N

40 Mw 60000+N

50 NEXT N

Hudis du RUNnen dette program vif MR og MW-kommandoerne
blive "aktivenet" af Lince 10. En FOR...NEXT Lokke en
brugt sd at hele skanmen (adressenne 1024 tik 7074) bliver
kopienet. MR-kommandoen & Lindie 30 vil Lase 197 bytes af
hukommelsen fra omnddet N og frem, og MW-kommandoen & €i-
nie 40 vil sa skhrive de samme 192 bytes L adresserne
60000+N og grem. Dette betyden, at nele ska@nmen vif blive
kopienet til adnessen 60000 og grem. Fon at se at dette
vinkelig en sket, skal du gore skanmen "ren" og dereften
indtaste detie honte program:-

10 PRINT CHR$(147)

15 FOR N=1024 TO 2024 STEP 192
20 MR 60000+N

30 Mw N

40 NEXT N

50 POKE $0D021,00

Du skulle vare 4 stand til at fotge hvad der sken « dette
program. Lince 20 Lasen 197 bytes af hukommelsen gra ad-
nesserm 60000+N og 4rem (dette en rvon v4 gemte skaamen),
0g Lande 30 skraven disse 197 bytes tilbage il skarumen.
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Det golgende program viser hvondan MR og MW kan blive
brugt til at §Lytte blLokke af hukommelse L form af variab-
fLe. Skriv det ind og se hvondan det vinken:-

10 SYS $FEF5

20 BUFFER$=""

30 X=PEEK($2E)*256+PEEK($2D)
40 POKE X+2,192

50 POKE X+3,60

60 POKE X+4,3

70 MR $0400

§0 A$-BUFFER$

90 PRINT CHR$(147)
100 FOR N=1 TO 192
110 POKE 1023+n,1
120 POKE 55295+N,1
130 NEXT N

Hern en en beskrivelse af, hvad hver Linie af programmet
gon:

Linie 10 - initialisenen MR og MW-kommandoen (aktiveren)
Linie 20 - tommen sirnengvariablen BUFFER$

Lindie 30 - giver vardiablen X verdien af s2artBASIC variab-
Len.

Linie 40 - sattern Langden af sinengene il 192 bytes.
Linie 50 & 60 - specificeren starntomnddet af strengen
(3%256+60=828 som en starnten af kassettebufferen)

Lindie 70 - Lasen 192 bytes §ra adnessen 400 (hex) og grem
Lindie 80 - kopienen BUFFER$ tif A$

Linie 90 - clearen skanmen

Linie 100-130 Leser gennem A$ og POKEr indholdet til skan-
men, 0g setten ogsd de fenste 192 bytes af farve til hvid.
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HVAD THE FINAL CARTRIDGE IKKE VIL GURE
Dette en kun et kont agsnit der vil pege pd begransnin-
gerne (de §d den en) med The Final Carntridge. Detaljen en
givet om hvonfon specielle thak ikke altid arbejder efter
hensigten, fon at give en bedre fonstielse af The Final
Carntridges muligheden.

(1) DISK TURBO

Mange hommercielle diskettebaserde programmen en beskyt-
et og harn specielle fLoade nutinen. Det en umuligt at se
bont fra disse Loade nutinen, og The Final Carntridge vil
hellen ikke prove at gene det. Dette betyden, at The Final
Cantridge vil Loade 44 meget som muligt med 5 gange nonrmal
hastighed, og dereftern fade den nowmale Loading tage ovenr.

(2) KILL KOMMANDOEN

Det en ikke muligt, at koble The Final Carntridge fuld-
stendigt fra ved hjelp af software, og mens KILL komman-
doen §jernen alle ekstra kommandoen, forbliven turnboruti-
nenne, bdde pd diskette og bdnd, intakte, og Centronics
intenfacet vinken ogsd stadig. Carntridget skat s€ds hett
§ra (kontakten bagpd s£ds il hojrne) forn at fjierne alle
ekstratrakkene ved The Final Carntrnidge.Du kan dog allige-
vel bruge Centronicsintenfacet, imens Cartridget en stdet
fra. Man kan s€d Carntrnidget til og fra imens et program
konen, MEN s£d Cantrnidget FORSIGTIGT til og gra. Man kan
sdledes udnyite Tunborutinenne og <intenfacet, uden at kob-
Le nesten af Cantridget til.

(3) HAJOPLASNINGSBILLEDER UD PA PRINTEREN

Den en 3 vigtige punkten at bemenke L fonbindefse med
denne mulighed:-
(a) Billedet du onsken at printe ud skal varne pd skarmen
nin du fornseger at printe det.
(b) Selvom hovedparten af kommencielle spil fonekommen at
bruge nojoplosning grnafik og multifarvegragik (multicolcn)
brugen nogle sprites, som den Lke kan bLive printet ud.
(¢} The Final Carntuidge vil fLave grdtonen istedet jon §ar-
verne pd skeamen, pd billeden med {Lene farven.

(4) FUNKTTONSTASTERNE

Huds du han sldet cantridget §ra og kun fasitoad og
Centronicsintenfacet virken; thuk da pd RUN/STOP og RESET
fon at 4d nesten a4 de andre funktionen tilbage.

(5) RS232 KOMMUNTKATIONSPROGRAMMER

Programmen den brugen RS237 intenfacel vil Likke virke
med The Final Carntrnidge sfdet tilf. Forn at omgd dette pnro-
befm, skriv KILL og s4d derefter The Final Cartridge gra
med ON/OFF-knappen bagpd.

Vi ansken at du vil blive helt tilfreds med The Final
Cantridge, sd hvis du opdagen nogle problemen, zev da <ikke
med at kontakte den danske imponten:

J.L. Trading ApS
Jennbanegade 7
4700 Naestved
(03) 72 68 8§

etlen kontakt din nonmale computerforretning.
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FREEZE FRAME

Et af de vasentligste trak ved The Final Cartridge, er
at du hax muligheden for at tage en sikkerhedskopi, af di-
ne faerdigkebte proghammen. 0g det kan vel <ikke genes nem-
mere: 7 tastetryk en akt hvad den skal til. Bare fofg ne-
denstdende procedure, og du han eften kont tid, en total
kopd af dit program i hukommelsen.

(1) Set The Final Carntridge 4 (HUSK computeren skal vaere
s8ukket). Tend fonst nu fon computenren.

(2) Ndn den fonste menu kommen §nem, valges §3, gor normal
64 mode, hvon den eneste af The Final Cantrnidges funk-
Lionen den virken en FREEZE FRAME.

(3) T 64 nowmat mode fLoadern du programmet ind noamalt; en-
Zen fra diskette elfen bdnd.

(4) Ndn programmet "kenen" (Loading skal vere fardig)
trhykken du pd RESTORE-tasten. En FREEZE-menu kommen
tilsyne. Valg sd §5 hvis du vil have gemt hopien pd
diskette, og 46 hvis der skal gemmes pd bdnd.

(5) Eften endt kopiening kommen du automatisk tilbage il
enten menuen effen programmet fontsetten. Hvis du kom-
men tilbage ti& menuen trhykken du §3, og programmet
fertsetten.

SPECIELT OM BANDKOPIER
Fon at 2oade et "{rosset" program, bruges kommandoen
TLCAD. Kommandoen vinker ellens akkunat som nonmal LOAD.
At kopdiene til bdnd tagen cinka 3 minutter; husk altid
at trykke PLAY og RECORD eften FREEIE, men §or du trhykken
pd §6.

SPECIELT OM DISKKOPIER

Stuk altid fon en eventuel printer fen du gemmen pd di-
skette. Fejsi kan ellens opsid.

Et "frosset” program nentes «nd igen med kommandoen
FLOAD, der virken akkurat som noamal DLOAD. Kopdiprogrammet
beiven gemt pd disketten unden navnet "FC", sd hvis du vil
gemme §Lene kopien pd samme diskette, husk at omdsbe nav-
net pd kopien. Dette gones med SYS"R:nut navn= gammeft
navn", ellen brug §&, og skhrniv eflens det samme.

GENERELT OM KOPIER
FREEZE aldnig et program, mens det Loaden!

BEMORK: DER ER 3 VWUSENTLIGE GRUNDE TIL ET PROGRAM IKKE VIL
KOPTERES:

(a) Beskyttelse af programmet via Lydchippen - dette en
hovedsageligt en chip, den kun kan Lases 4ra, sd gemte
vardien kan <kke bfive opdaget.

(b) Programmen den Leser gra bdnd eflfer diskette, imens
hovedprogrammet kenen.

(¢} Intens brnug af NMI-timens - meget specielt og 4jal-
dent.
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FREEZE MENU:

F5 = DISK SAVE

Fé = TAPE SAVE

F7 = SCREENDUMP (kop<i af hojoplesningsskaun)
F& = MENU 2

RESET MENU: (§reeze menu 2)

F1 = RESET

FZ2 = MONITOR

F3 = STAND 64 (fontsatter freezet program)

F4 = START UP (NB: clearer hele hukommelsen!)

Note om menuenne: RESETmenuen en en def af FREEZEmenuen.
Den eneste vigtige fornskerl en, at L FREEZE menu 2 nesettern
§3 tasten ikhke til 64 nonmal mode, men fortsaetten et szop-
pet program L 64 noamal mode.

SKURMKOPIER VED HI@LP AF FREEZE FRAME.

Den skanm du "§res" med RESTORE-Zasten en det skaumbil-
Lede du kan §d printet ud ved at trykke pd 7.

Skanmkopien kan fLaves §ra alle sfags skanme, undtagen
skanme med sprites og rasten intemwpt.

The Final Carntrnidge tagern s4ig af hajoplesning, mulitico-
Lon, extended mufticolor og Commodore graf4k.

En tekstskanm kan ogsd blive paintet ud uden FREFZE,
ved at bruge CTRL-tasten med RETURN-tasten. Se Lsvrnigt un-
den afsnittet SKURMUDSKRIFTER.

En skanm opbygget med nasten intewwupt kan bfive sdelagt
ved et uheld, ndn man bruger FREEZE. Ved at aktivene FREE-
2E uden menu (trnyk Commodone tasten + RESTORE) bliven det
aktuelle sharmbillede pd skanmen, og man kan sd se om alt
en 4 onden. Tryk sd {7, og det nigtige bifllede vil blive
printet ud. Huis Lkke, prov igen.

Hvis programmet "drnillern" kan man, som fen navnt, FREEZE
uden menu. Alfe funktioner en de samme, bortset gra, at 46
4ikke virken. Man kan altsd ikke gd overn tif den anden me-
nu.

Huis du harn et program med egne printevwtinen og du har
FREEZEX det 4 64 nonmal mode, kan du aktivere printenen
ved at FREEZE og derefter fontsette ved at trykke pd RE-
TURN-taszen. Cantrnidget en nu sfdet tif, men vektorneane
pegen stadig pd den nonmale Kennal-chip. Prninterrutinenne
en 4d opsnappet af operativsystemet selv.

Et stoppet program fontsettes med RETURN-tasten og cant-

nidgbt en stadigt vinksomt; mens man ved at trykke {3
forntsetten L 64-mode.
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TIPS OM PRINTERINTERFACET
A - Commodone printere:

* Hejoplosning/flenfarve shermudskriften bliver printet ud
4 gndtonen, overn hele papinets bredde pd §01 ellern §03
printere.

Dette en ikhe muligt pd 802 og 1526 printere, da de ikke
han he joptesningsmode.

* Stuk/Tend attid din printer, nin du er & FREEZE mode.

* Fon nonmale printene ern det anbefalelfsesvardigt - eften
fornst at have starntet computeren og printeren op- at Lave
en ASCII skanmhopd med CTRL og RETURN tasterne. For at §d
en god kommunikation mellem printere og computer, kan det
vere nedvendigt at thykke RETURN Z gange.

B - Centronics printere:

* Centronicsintengacet en baseret pd Epson standard. Fon
he joplosningbilleder skatl dern vane mindst 960 punktern 4L
printerens hojoplesningsmode - noget alle moderne printerne
har

Liniemellemnum en sat il N/216 hvon N = 7

I nonmal mode kan du sende enhven kommando du ensken med
OPEN 1,4,3. Brug CHR$ istedet for bogstaver og Lav mellem-
num ved at bauge ;

OPEN 2,4,2 skal anvendes ved udprintning.

* Vones Centronics printenkabel harn en knap til at std
"Liniefoden" L og fra.

* Set aftid dipswitchene pd printernen tif §. bit.

TIPS FOR EXPERTER

Den fonsternede skanm, du sen L skanmkopimenuen, en Lavet
ved 2 nastenintervwupt og alternativt sat 24. og 25. kolon-
nen L $D011. Fon at §d den sonte baggrund, s@t bit 5 og
bit 6 4 $D011; se adressenne fra $8760 og $8900 op.

Den bliven brugt en Lille nutine for at Lwse data ud af
kRarakten ROM og L sprite data RAM.

Dette spanen en masse anbejfde og selvfolgelig hukommetse L
ROM. Rutinerne en gra $8056, men kan ikke bLive hatdt di-
nekte.
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Till=g
Til THE FINAL CARTRIDGE

Manual
R og W kammando til disk
*r Spornr. Blocknr. Memory Adresse
*w Spornr. Blocknr. Memory Adresse
Eks.
*r 12 04 CE(00)
Leser spor 18 block 4 ind i adresse CE00, de to
nuller i HEX adressen skal ikke skrives.

Spil Trener

Ved at holde Commodore tasten nede samtidig med RE-
STORE tasten fryser du uden at se menuen.
Ved at trykke pa CURSOR VENSTRE og/eller CURSOR OP
kan du sla sprite til sprite sammensted eller spri-

te til baggrund sammensted fra.

Det vil gere dig i stand til at overleve alle de u-
hyre der prever at drabe dig.

Efter at have trykket pa en af disse taster vil
programmet fortsette efter ca. 20 sekunder tid.

NOTE 1. Du skal trykke pa tasterne en ad gangen

NOTE 2. Det er ikke alle spil der bruger sprite
registeret og det er ikke alle bevagende
figure der er sprite.

NOTE 3. Du kan ogsad bruge denne funktion til at
komme hurtigt frem til en grafik skerm og
skrive den ud.



EMNE

A kommando

APPEND

Assemble maskinkode programmer
AUTO

Centronics interface
CTRL tast

CTRL DEL

CTRL HOME

D kommando

DAPPEND

DEL

Disassemble maskinkode programmer
Diskette directory (oversigt)
DLOAD

DSAVE

DVERIFY

F kommando

FIND

FLOAD

Forlade maskinkodemonitor
Formattere disketter
Frakoble The Final Cartridge
FREEZE FRAME

FREEZE Menu
Funktionstasterne

G kommando

H kommando

HELP

Hexadecimal
Initialisering af printer
Interface TIPS

Kasette turbo

KILL

Konvertere hexadecimal til decimaltal
L kommando

LIST

List pause
Maskinkodemonitor

M kommando

Monitor

MR

MW

OLD

R kommando

RENUM

Reset menu

S kommando

Sekundere adresser

Skerm hardcopy

SYS

TLOAD

TYPE

W kommando

X kommando

Skrevet/oversat af Carsten N. Kvernred
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