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TILLYKKE!

Duen nu e j e n  u i T h eF in al C antn idge, den m est n y ttig e, 
u d v id e ls e  n og en sin d e l a v e t  t i l  d in  Commodone 64 og C-128 
{ i  64 m ode). The F in a l C antnidge g iv en  d ig  mange n y t t ig e  
ekstn aondn en , t i l la d e n ,  d ig  a t  bnuge 24K RAM 4 om a ld n ig  iøn  
han. kunnet u d n y ttes , han. en d isk tu n b o  som lo a d en  og taven.
5 GANGE h u n tig en e , given, d ig  en k a s s e t t e tu n b o  den. loaden . 
og taven. 10 GANGE h u n tig en e , g iv en  d ig  o n d e n t lig e  d i s k e t -  
teon dn en , han in d b y g g et  mat k in ko  demo n ito  n, t i l l a d e n  d ig  a t  
bnuge c en tn o n ic t  p n in ten  t i l  a t  l a v e  pn ognam listn in gen  og 
h ø jo p lø sn in g s  b i l l e d e n ,  og g iv en  d ig  {u n k t io n t to t t e n  den  
v in ken , g iv en  d i g : -

11 - LIST
12 - MONITOR
i 3 - RUN
i 4 - FLOAV
i 5 - VLOAV 
£6 - VSAl/E"
i7  - SYS"$ (tamme tom d in ec to n y  e l t e n  c a t a l o g ) 
i  8 - SYS

Måtke en d e t  v æ s e n t l ig s t e  tnæk ved  The F in a l C an tn idge, 
a t  d e t  openenen iu ld s tæ n d ig t  uden ion  d in  Commodone 64 og 
denmed i k k e  bnugen nogen hukom m elte. Hvis d e t  h ø j s t  usæd­
v a n lig e  s k u l l e  s k e ,  a t  du £inden n o g le  pnognammen den i k k e  
v in ken  med The F in a l C antn idge, kan da s im p e lth en  " s lu k k e ” 
ion  The F in a l C antnidge - du behøven  i k k e  a t  i je n n e  ean -  
t n id g e t ,  og v i l  s i k k e n t  h e l l e n  a ld /t ig  øn ske a t  gøne d e t !

The F in a l C antnidge han og så  en n e se tk n a p , som v i l  g iv e  
d ig  k o n tn o llen  t i l b a g e  oven. computenen, t i l  e th v e n t  t i d s ­
pun kt, og en OLV kommando s å  du kan i å  d i t  SASICpnognam 
t i l b a g e  e i t e n  en RESET e l l e n  NEW.

Denne manual v i l  g u id e d ig  igennem  d e u tn o l ig e  tnmk ved  
The F in a l C antnidge og v i l  t en en e  v in k e  som e t  opslagsvæ n k  
ion  a t  gøne d e t t e  t i l  d e t  s i d s t e  modul du nogen s in d e  v i l  
i å  bnug ion  a t  k øb e .
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I l  VIGTIGT. L(SS VETTE FØR VU TILSLUTTER MODULET !!

Følg ve.nJU.gAt nedenstående Aåd, ioA din og caAtAldgetA 
skyld : -

cl. Føa du. sætteA The. Final CaAtAldge I ,  husk out Alukke 
joA computeAen. GaAantlen dækkeA Ikke e t  ødelagt CaAtAldge 
på g au nd a i  a t  computeAen haA væAet tændt!

b .  NåA du sætteA caAtAldget l ,  bAug da Ikke unødig 
kAa^t. Et koAtvaAlgt jævnt tAyk, eA a lt  hvad deA Akal t i l .

c . NåA caAtAldget eA l ,  Alå da vippekontakten bagpå 
t i l  venAtAe, i oa a t  The Final CaAtAldget eA l  funktion 
(med venAtAe menes, a t du AlddeA fioAan toAtatuAet).

d . Tænd iøAAt nu £oa computeAen. Hvis du ejeA en C-12& 
huAk a t holde CommodoAetasten nede, menA du tændeA. En 
menu AkiUle Aå komme fiAem. Hvis Ikke, AtaAt ioA^Aa Igen. 
HuAk a t Alukke computeAen nåA caAtAldget tageA ud!!

e . Nedenstående menu buAde nu Atå på AkæAmen (•).

F1 -  RESET F3 = STANV.64

F2 = MONITOR F4 = START UP

TAyk nu på <4, da det eA bedAt, a t computZAens hukommelse 
eA h e lt  tømt, nåA du AtaAteA. EfiteA nogle sekundeA kommeA 
The F+nal CaAtAldges opstaAts b ille d e  iAem, og du eA klaA 
t i l  a t udnytte caAtAldgets mange fiunktloneA.

* På nogle C-128eAe kan opstoAts menuen fioAekomme uden no­
g e t  afi menuteksten.

RESET MENU
En næAmeAe omtale aj denne menu eA heA på s in  plads, da 

du v i l  komme t i l  a t se  denne menu mange gange mens du an- 
bejdeA med The Final CaAtAldge.

F1 = RESET; d ette  vælges nåA du haA bAugt RESET tasten  
[den aøde knap) bagpå The Final CaAtAldge. i/ed at vælge 
i l , AøAgeA man ^oa, at pnognammet bllveA l  hukommelsen, og 
med kommandoen OLV, kan man så se  A lt pnognam Igen.
Se løvAsgt undeA beskAsvelsen a$ OLVkommandoen.

F2 = MONITOR; denne funktion vlAkeA Ikke, nåA maskinen 
l i g e  eA staAtez op, men elleAS betydeA d et , a t du gfza dl- 
Aekte oveA a. maskcnekodemonitoAen indbygget l  The Final 
CaAtAldge.

F3 = Vælg denne hvis du v i l  loade e t  pAogAam l  noAmal 
64 mode. M ie  The Final CaAtAidges ekstAafiunktcone eA 
s lå e t  iAa undtagen FREE2E FRAME.
Se næAmeAe undeA a fs n it t e t  om denne mulighed.

F4 = Bauq a lt id  denne funktion nåA du l i g e  haA tændt 
computeAen. Dette AøAgeA £oa a t computeAens hukommelse eA 
h e lt  "Aen” , og at den så eA h e lt  paAat t i l  a t modtage dine 
InstAukseA.

Om hveA enkelt kommando, se  løvA lgt omtalen af dem Inde 
l  manualen.

NB: CommodoAe 128 ejeAe s k a l  huske, a t tAykke på Commodo­
AetaAten ved hveA RESET elleA  opstant.
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NYTTEKOHHANVOERNE

Tke F in a t C antnidge kan i l e n e  nyttekommandoen [ t o o l k i t  
commands) som gøn pnognammening v æ s e n t l ig t  k u n tig en e  og 
nemmene. V is s e  kommandoen t i l l a d e n  d ig  a t  nenummenene e t  
pnognam, i in d e  en t e k s t s tn e n g , ond e l l e n  kommando, i je n n e  
[VELete) blokke. a i  t in io .fi, i å  e t  pfiogfiam t i lb a g e .  e i t e n  
NEW, give. d ig  au tom atisk  lin ienum m enening, ion X m lle d ig  
kvofi en i e j l  ex  o p s t å e t ,  og t i l f ø j e .  (APPENV) eX pfiogfiam 
e i t e n  eX andeX.

AUTO
Hvis du s kn iven  e t  pfiogfiam in d  in a  en bog eXle.fi eX b la d ,  

s å  kan d e t  væne k e d e l ig t ,  a t  væfie n ød t t i l  a t  s k f i iv e  kven  
e n k e t t  linienum m efi; s p e c i e l t  h v is  d e efi nummeneneX 10, 20, 
50 o . s . v .  The F in a l C afitftidge v i l  AUTOmatisk nummenene d i ­
ne pnognam lin ien ; n og et den. v i l  gøfie d e t ,  a t  6 k n iv e  pnog- 
nammen in d , kunXigefie og nemmefie. Fon. e k s e m p e l : -

AUTO 10,20

v i l  s k f i iv e  nummen 10 ud på skmnmen, s å  kvad den. i ø lg e n  e i ­
t e n  v i l  b l i v e  l i n i e  10 i  d i t  pfiogfiam, og nån. du tn y kken  
RETURN v i l  nummen. 30 komme inem, o . s . v .  Nån. du en. kommet 
t i l  s lu tn in g en  a i  d i t  pn.ogn.am, s k a l  du. bane tn y k k e  RETURN, 
uden a t  s k n iv e  n og et, og s å  v i l  den. i k k e  læ n gen e komme l i -  
nuenumne inem.

V et i ø n s t e  t a l  e i t e n  AUTO-kommandoen io n tæ l le n  com pute- 
nen beg y n deis es lin ienum m en et, og d e t  a n d e t  nummen. io n tæ l- 
len. kvon. m eget kven. l i n i e  s k a l  øges med. Så d en ion  v i l  
kommandoen: -

AUTO 50,5

g iv e  d ig  lin ienu m n e i  spn ing på 5, s  ta n ten d e  med nummen.
50.
Hvis du kun ta sten . AUTO og d en e it en  tn y kken  RETURN v i l  du 
i å  au to m a tisk  linienumm efiening s ta n te n d e  med 100, og s å  
komme med lin ie n , i  spning på 10 [ a l t s å  samme som AUTO 
100, 10).

VEL
F o n e s t i l  d ig  a t  du s kniven, e t  la n g t  pnognam og du b e ­

s lu t t e n ,  a t  du i k k e  bekøven  en b e s tem t n u t in e , som en. c a .  
20 l in ie n , lan g . At i je n n e  d i s s e  l in ie n , på "gamm eldags” i a -  
con [ved a t  sk n iv e  JUnienummenet på kven. l i n i e  den. s k a l  
i je n n es )  tagen, tem m elig lan g  t i d .  Men Tke F in a l  C antn idge  
spånen, d in e  i in g n e  og d i t  com putenX astatun io n  a l t  d e t t e  
a n b e jd e  ved  a t  kav e en VEL kommando.

VEL-kommandoens opbygning en m eget l i g  LIST-kommando en , 
i . e k s .  ion  a t  i je n n e  a l l e  pnognam lin ien  op t i l  og med l i ­
n ie  50, s k a l  den s k n iv e s :-  
VEL -50
Fon a t  i je n n e  a l l e  l in i e n  m ellem  150 225 v i l  du s k u l l e  
s k n iv e :  - 
VEL 150-225
Og ion  a t  i je n n e  a l l e  l in i e n  in a  l i n i e  452 og inem , s k a l  
den s k n iv e s : -  
VEL 452-
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OLV
Hvis du kan. sk n z v z t  NEW vzd zn i z j l t a g z l s z  e l l z n  kan  

tn y k k z t  på RESETknappzn zn a l t  væk. Fon a t  nzddz cUg in a  
bzsvæ net mzd a t  t a s t z  k z lz  pnognammet In d  Ig zn , han Thz 
F in a l C antnldgz zn OLV-kommando, dzn o l i  i å  e t  BASIC pnog- 
nam t i l b a g z  z i t z n  zn RESET e l l e n  NEW. Kommandozn zn m zgzt 
s im p e l a t  bnugz -  s k n lv  banz OLV z i t e n iu lg t  a i  RETURN og  
pnognammet zn t i l b a g  z , s å  længz du Ik k z  zn s t a n t e t  mzd a t  
s  kn iv z  z t  n y t pnognam In d , e l l z n  kan l o a d z t  e t  ny t pnognam 
In d .

HELP
HELP-kommandoznn zn. m zgzt n y tt ig  nån. du ion s øg en a t  i ln -  

dz zn i z j l  l  z t  pnognam. Hvis zn i z j l  kommen, inzm, s k a l  du 
banz sk n iv z  HELP [da . h jæ lp ) og l ln lz n  mzd i z j l z n  v i l  kom- 
mz inzm på skænmzn. Vznnz kommando v i l  kun iungznz z i t z n  
zn i z j l  zn. inemkommet.

RENUM
RENUM-kommandozn zn. m zgzt n y tt ig  nån. du 6 kniv en d lnz  

zgnz pnognammzn, da dzn t l t l a d z n  d ig  a t  i å  ondzn l  d ln z  
lln lznum nz. F o n e s t l l  d ig  z k sem p z lv ls , a t  du 4 kniven, z t  
pnognam mzd lln lznum nznz l  4pnlng på 10. Vu opdagzn s å  
a t  du zn. n ødt t i l  a t  t l l i ø j z  15 l ln lz n  Im etlzm  l l n l z  50 
og 60. V zt zn t y d e l i g v i s  u m u ligt a t  pnzssz  15 l ln lz n  In d  
m ellem  dzn, s å  kvad gøn du så?  Vu bnugzn banz RENUM-kom- 
mandozn In d by g g zt l  Thz F in a l C antnldgz. Vzd a t  bnugz 
dznnz kommando kan du nznummznznz h z lz  pnognammet l  
spn lng på 20 og dznmzd g lv z  d ig  dz nødvzncUgz z k s tn a  15 
l ln lz n .  RENUM kommandozn anvzndes på iø lg z n d z  m ådz:-

RENUM 10,20

Vznnz kommando v i l  RENUMmznenz h z lz  pnognammet l  spn ln g  på  
20, s ta n tz n d z  mzd l l n l z  10. V et iø n s tz  t a l  z it z n  RENUM zn 
s t a n t  l ln lz n ,  og d e t  a n d z t t a l  io n tæ llz n  computznzn hvon 
mzgzt lln lznum nznz s k a l  ion øgzs mzd. RENUM tagzn  s ig  o g så  
a i  a l l z  GOTO og GOSUB. Ligesom  AUTO, zn RENUM udzn andzn  
a n g lv z ls z ,  d e t  sammz som RENUM 100,10.

FIM?
Hvon mangz gangz han du p n øv et a t  i ln d z  zn b estem t  

tz k s ts tn z n g  l  m ldtzn  a i  e t  mzgzt la n g t  pnognam?
F1 NV-kommandozn v i l  sø g z  gznnem h z lz  pnognammet z it z n  zn 
tz k s ts tn z n g , z t  ond e l l z n  zn kommando og g iv en  s å  zn l l s t z  
mzd l ln le n n z  hvon ondznz, kommandoennz e l l z n  tz k s tz n  io n z -  
kommzn. E kszm pzlv ls kommandozn: -

FJNV "THE FINAL CARTR1VGE”
v i l  v ls z  a l l z  l ln l z n  In d zh o ld zn z  stnzngzn "THE FINAL CART- 
R1VGE”

FINV GOTO
v i l  v ls z  a l l z  l ln l z n  mzd kommandozn GOTO 

FINV N$
v i l  v ls z  a l l z  l i n i e n  mzd tz k s ts tn z n g z n  N$.
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APPENV
FonestiX  d ig , cut du s kniv en e t  pnognam og p tu d s e t ig  op­

dagen, cut du kan en n u tin e gemt på k a s s e t t e b å n d ,  som Akut­
t e  have vainet med i  diX pnognam. Nonmatt v i t t e  d e t  vane 
ekstn em t s vænt aX i å  denne n u tin e  in a  b å n d e t tX t d i t  pno­
gnam, men med APPENV [da. t i t i ø j )  gønes d e t t e  m eget nemt. 
Vu s kn iven  s im p ettk en  APPENV ioti a t  t o a d e  d e t  iø n s t e  pno­
gnam in a  k a s s e t t e ,  e t t e n  APPEN" pnognamnavn" (jon a t  t o a d e  
e t  beAtem t pnognam, og nuXinen v t t  t o a d e  pnognammet in d  
e& te pnognammet i  kukommetAen. Ve onX ginate pnognamlXnXen 
v t t  io n b t iv e  uændnede. Vu kan Aå AknXve RENUM ion  a t  n e-  
nummenene d e t  nye pnognam, og d e n e it e n  SAVE d e t  t iX  d i s ­
k e t t e  etten , kos Ae t t e .

DISKETTE-KOMMANDOER
Commodone 1541 d i s k e t t e s  t a t i o n  en. k en d t ion. Ain tangsom - 

me to a d e  h a s t ig h ed , og besv æ n tigheden  ved  aX an.bejd e  med 
d is k e t t e d n e v e t  t  d e t  d a g t ig e  [ i . e k s .  nån. en i i t  Akat H en ­
n es , ion m atten e en d i s k e t t e  og t i g n . ) . The F in a t CanXnXdge 
tø s e n  mange a i  d i s s e  pnobternen ved  a t  man kan bnuge { ø t -  
gen de kommandoen: -

CaXcutog [SVS"$]
I s t e d e t  ion  a t  AknXve L0AV"$",8 og d e n e it e n  LIST kven  

gang du v t t  s e  e t  kaXatog oven d i s k e t t e n , kan du bnuge 
kommandoen SVS"$. Venne kommando ødelæ ggen  h e t t e n  i k k e  e t  
pnognam den t ig g e n  i  kukommetsen i  io n v e je n . Nån du Akni­
ven SVS"$ v t t  du stn ak s  i å  en t i s t e  oven  pnognammenne den  
t ig g en  på d is k e t t e n .  Uden a t  A knive LIST!

VAPPENV
Venne kommando en h e t t  t i g  APPENV-kommandoen. F o n ske tten  

t ig g en  i ,  a t  APPENV in d la s en  e t  pnognam in a  båndoptag enen  
og t i t i ø j e n  d e t  t i t  d e t  e k s is t e n e n d e  i  kukommetsen; VAP- 
PENV in dtæ sen  pnognammet in a  d i s k e t t e s t a t i o n e n .  Vu to ad en  
d e t  iø n s t e  pnognam in d  nonmatt [ e t t e n  s kn iven  d e t  in d } ,  
Akniven VAPPENV"pnognamnavn", kvon pnognamnavn s e t v iø t g e -  
t i g  en navnet på d e t  pnognam du ønsken  a t  t i X i ø j e  d e t  o t ­
t en ed e  e k s is t e n e n d e .  Vu kan d e n e it e n  RENUMmenene d i t  kom- 
p t e t t e  pnognam og SAVE d e t  t i t  bånd e t t e n  d i s k e t t e .

s vs
V et kan varne en tan g , k e d e t ig  p n oces  a t  ion m atten e en  

d i s k e t t e ,  i je n n e  e t  pnognam, omdøbe en i i t ,  e t t e n  u d iøn e  
h v i t k e t  som h e l s t  a n b e jd e  med d i s k e t t e s t a t i o n e n .
Ved a t  bnuge SYStem-kommando en in d b y g g et  i  The F in at  
CanXnXdge v i t  d e t  denimod b t iv e  hunXXgt og nemt a t  a n b e j­
de med de iu n ktion en  by gget in d  i  1541 d i s k e t t e s t a t i o n e n ,  
som nonmatt s k u t t e  have væneX g jo n t  med - 
0PEN15 , s , 1 5 :PRINT#/5 " . . .kommandoen."
Eksem pet, ion  a t  i je n n e  en i i t  k a t d e t  "FRØEN" in a  en d i ­
s k e t t e  , s k a t  du bane s k n iv e : -

SyS"SCRATCHO:FRØEN"

e t t e n  og så

SyS"SO:FRØEN"
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For a t  io n m a lte r e  en d i s k e t t e  k a ld e t  Pil /ERSE SPIL, med IV  
nummefiet 01, s k a l  du s k r l v e : -

SyS"NEWO:VlVERSE S P I L , 01"

Hi/>is en  j{ e j l  o p s tå r  imens du a r b e jd e r  med d is  k e t t  ed rev  e t  
v ar { ø r  den e n e s te  lyuU.kauU.OYi out den fløde, lam pe på. d l s k e t -  
t e s t a t l o n e n  b l in k e d e .  Nu kan du { In d e  ud a { ,  kvad f e j l e n  
e r  ved  out s r lv e  S" e { t e r { u l g t  a {  RETURN.

SYS-kommandoen kan bfiuges med a l l e  d i s k e t t e  kommando e r  
b e s k r e v e t  l  1541 b ru g erv e jled n in g en .

VLOAV
Hvis du ø n sk er  aut lo a d e  e t  program { r a  d i s k e t t e ,  e r  du 

nonm alt n ødt t u l  a t  A kriv e LOAD"programnavn", & e l l e r  
LOAV"programnavn", i ,  1. Med The F in a l C a r tr ld g e  b eh øv er  du 
kun a l  A kriv e VLOAV"program navn [du b eh ø v e r  U lke a l  A k ri­
ve s t u t a n { ø r s e l s t e g n }. For a t  lo a d e  e t  program  { r a  en  
d lA k e tteA ta llo n  med d e v ic e  number [ex  ,9 )  A kal du A krive  
V LO AV "pro g ram nav n", 9. VLOAV v i l  lo a d e  e t  program { r a  d i s ­
k e t t e  5 gange h u r t ig e r e  end nonm alt, og v i l  ogAå v is e  
A ta r l  og A tu l-adreA Å erne på programmet d e r  b l i v e r  l o a d e t  
In d .

VSAVE
Venne kommando b l i v e r  brugt,[Aom  du måAke har g æ t t e t } , 

t u l  a l  gemme programmer på d i s k e t t e .  Ven e r  brugt på Aam­
me måde Aom VLOAV-kommandoen, Aå { o r  a t  gemme e t  program  
A k riv er  du VSAVE"programnavn" og t r y k k e r  RETURN. Og {o r  a t  
gemme e t  program på en d is  ketteA  t a l l e r  med ex . nummeret 9 
[d e v ic e  mnumber 9 ) , sk fu tver du VSAV E" pro gramnavn" ,9 . VSAVE 
v i l  gemme e t  program 3 t u l  5 gange h u r t ig e r e  end nonm alt. 
V a r ia t io n en  l  t i d  AkyldeA hvor m eget o m {ly tten  på andre  
programmer d i s k e t t e d r e v e t  e r  nødt t u l  a t  g ø r e .

WERIFV
VVER1FY"programnavn" har n ø ja g t ig  Aamme e { { e k t ,  Aom VE­

RI Fy"programnavn", i . Med andre o rd , com puteren v i l  sammen­
l ig n e  programmet på d i s k e t t e n  med program m el l  hukommel­
s en . Hvis de 1 programmer e r  en s, v i l  com puteren s v a r e  med 
d e t  sæ d v a n lig e  REAVy, men h v is  d e r  e r  nogen f o r s k e l l e  
o v e rh o v ed e t  v i l  VERIFy ERROR komme {rem . VVERIFy a r b e jd e r  
med den nonmale langsomme h a s t ig h ed .
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KASSETTE TURBO

K assettebån d s  bnug en e v i l  u tv iv lso m t væne opmænksom p å  de. 
pnoblem en med Commodone 64s langsomme lo a d e h a s t ig h e d .  Men, 
du behøven  i k k e  længene v en te  lan g  t i d  Imens d i t  pnognam 
lo a d en  e l l e n  sav en , tfondi The F in a l C antn idge kan in d b y g ­
g e t  tu n bo lo a d  og tu n bosav e-n u tin en , 6om lo a d e n  og sa v en  10 
GANGE h u n lig en e  end nonm alt.

K a sse ttetu n bo n u lin en  a tflø sen  den no nm ale l o a d  og 6a v e  
n u lin e , og en. a k t iv  6d 6nant du han. 6a t  The F in a l C antn id- 
g e i ,  og 6a t  dens k o n ta k t  i  "o n " - s t i l l i n g .  D ette  b e ty d en  
a t  a l l e  nonmale kassetekom m andoen  (såsom  LOAD, SAVE,
PRINT#, GET#, INPUT#, o .s .v . )  vinken, som tføn, men a n b e jd en  
s e lv t fø lg e l ig  JO gange h u n lig en e .

Hvis du ønsken  a t  h en te  e t  pnognam, den en gem t uden  
tunbo, s k a l  du bane s k n iv e  KILL og den etften  s l å  The F in a l  
C antnidge' s  k o n ta k t  tf na. A l le  The F in a l C antn idge' s  tfunk­
t io n en  en s å  s l å e t  tfna og du kan lo a d e  og s a v e  med nonmal 
h a s t ig h ed . Nån du han l o a d e t  e t  pnognam med nonmal h a s t i g ­
hed , kan du bane s l å  k on tak ten  på ig en , og du kan s å  s a v e  
pnognammet t i l  bånd med tunbo h a s t ig h ed .

Du s k a l  huske a t  s p o l e  d i t  bånd tfpnbi b eg y n d e ls en  atf 
bån d et hvon den i k k e  en nogen belæ gn in g , tfondi h v is  man 
sav en  på d e t  tfønste s t y k k e ,  kan d e t  i k k e  l o a d e s  ig en .

Fon a t  lo a d e  tfna andne tunboen bnug kommandoen LOAV”- 
pnognamnavn", 1 ,5 .

ANDRE NYTTEKOMMANDOER
The F in a l C antnidge han n o g le  andne n y t t ig e  kommandoen, 

du s i k k e n t  v i l  tfinde m eget a n v en d e lig e .

LIST
LIST-kommandoen en b l e v e t  tfonbednet, s å  a t  enhven l i s t ­

b e s k y t t e l s e  den m åtte væne i  e t  BASIC pnognam v i l  b l i v e  
t fjen n et. Denne kommando bnuges s ta d ig  på nonmal v i s .

MONITOR (Skniv M, så SHIFT ♦ O)
Denne kommando a k t iv en en  m askinkodem on itonen som en byg­

g e t  in d  i  The F in a l C antn idge. Fon d e t a l j e n  om hvo ndan 
man anvenden denne supen eg en skab , s e  læ n gen e omme i  den­
ne manual. Gnunden t i l  a t  kommandoen en tfon kon tet en tfon 
a t  sp an e på hukommels es  p la d s .

KILL
Vi kåben  du a ld n ig  tfon bnug tfon denne kommando, men den  

en med h v it  du s k u l l e  tfå bnug tfon den. Ved a t  s k n iv e  KILL 
v i l  a l l e  ekstna-kom m andoen bygget <.nd i  The F in a l  C an tn id ­
ge b l i v e  s l å e t  tfna, men d i s k e t t e  og k a s s e t t e  l o a d e  og s a v e  
h a s t ig h ed en  v i l  s t a d ig  væne h u n lig en e , og p n in ten  n u tin en -  
ne b e sk n e v e t  sen en e  v i l  og så  s tad ig v æ k  tfungene.

TYPE
Denne kommando la v e n  d in  Commodone 64 med p n in ten  om t i l  

en e le k t n o n is k  s  kn ivem askin e. TYPE I s k n iv ) en t fon k lan et  
tfu ldt ud sen en e  i  denne manual.
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ANVENVE HEXADECIMALE TAL
The f i n a l  C a r tr ld g e  t i l l a d e r  d ig  a t  bruge h ex ad ec im ale  

t a l  l  d in e  programmer, a k k u r a t  s  om du fø r  bru gte d ec im a le  
t a l . For a t  f o r t m i l e  com puteren a t  e t  b estem t t a l  e r  h ex a ­
d e c im a lt ,  * k a l  du A d tte  e t  $ -teg n  fo r a n . For ekAempet, 
denne r u t in e  v i l  f y ld e  s farm en med sy m b o le t : -

10 FOR N=$0400 TO $07ES 
20 POKE N,0 
30 NEXT N

S ta r te n  og A lu tn ln gen  a f  s farm en e r  g iv e t  med h e x a d e c i­
m ale t a l  l  d e t t e  program , og de har d e r fo r  e t  $ -teg n  f o r -

TASTATURET
Nar The F in a l C a r tr ld g e  e r  l  brug, har n og le  ta A ter  på 

d in  Commodore 64 nye fu n k t io n e r .  V is s e  e r  beA krevet herun­
d er  : -

CTRL-tasten
l/ed a t  h o ld e  C TR L-tasten nede menA e t  program b l i v e r  

l i s t e t ,  v i l  d e t  f å  l i s t n in g e n  t i l  a t  Atoppe I n d t i l  du 
A llp p er  taA ten  Ig en .

CTRL HOME
Hvis du holder CTRL-ta sten  nede og samtidigt trykker på 

HOME-taAten v i l  cursoren Aprlnge t l i  neders te  vers t r e  
hjørne Afarmen.

CTRL VEL
l/ed a t  h o ld e  C TR L-tasten nede og A am tld lgt tru kk e  på 

VEL-taAten v i l  a l t  t i l  h ø jr e  fo r  cu rso ren  b l iv e  s l e t t e t  ud 
t i l  s lu tn in g en  a f  den l i n i e  hvor cu rso ren  b e f in d e r  sxg.

FUNKTIONSTASTERNE
Ve s fu n k t io n s t a s t e r  h ar hver en fu n k tio n . VtsAe fun k­

t io n e r  kommer frem  når d er  t ry k k e s  på en a f  fu n k t io n s ta s ­
t e r n e .  V is s e  fu n k t io n e r  e r  fø lg e n d e : -

f l  LIST
f l  MONITOR
f3 RUN
f4 FLOAV
f5 VLOAVn
få  VSAVE"
f7  SYS"$ {d e t  Aamme som CATALOG)
f t  SVSn

Vu kan bruge fu n k t io n s ta s t e r n e  t i l  a t  s a t t e  to a d e h a s t lg -  
heden f r a  d i s k e t t e  b e t y d e l ig t  op. Ven nemmeste made a t  
lo a d e  e t  program på , e r  a t  t r y k k e  f7  f o r  a t  s e  en l i s t e  
ov er programmerne på d i s k e t t e n ,  f l y t t e  cu rsoren  op t i l  
d e t  program du ø n sk er  a t  lo a a e  {cu rso ren  s k a l  b l iv e  ude l  
v en s tr e  S id e ) , og d e r e f t e r  t r y k k e r  du på  g5. Programmet 
v i l  s å  b l i v e  l o a d e t  5 gange h u r t ig e r e  end norm alt. Vu kan 
s å  t r y k k e  f l  f o r  a t  s e  en u d l ls tn ig  a f  programmet e l l e r  
t r y k k e  f3  f o r  a t  RUNne programmet.
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PRINTER- INTERFACE

The. falnaJL C axtxidge t i l l a d e x  d ig  a t  bxuge en  C en tx on ics  
p x in tex  I s t e d e t  40>L en commodoxe p x in tex , k v i*  du kax d e t  
nødvendige k a b e l  (kan A ka44^  koA d in  4 ° x k a n d le x ) . l/ed a t  
bxuge d e t t e  in t e * 4 ^ e e  kan du u d p x in te  kø jo  p lø jn in g *  b i l l e ­
de.*., la v  o pløAningA b i l l e d e *  ( a l t s å  t e k s t ] , l i s t n in g e x  in -  
k lu d ex e t  a l l e  Commodoxe g4.a4ik ie .g n , og 4 akii& k  gø Ae a l t  
d e t  man kan gø4e med en nonmal Commodo/iz p 4 in te 4 ,  og me- 
4 e.

AT BRUGE 1NTERFACET
Nummexet 404 px^ntexen [d ev ic e  numbv1) e4 s t a d ig  4, og 

Tke F in a l C axtx idge v i l  mdxke a t  en C en tx on ics  p x in tex  ex  
t i l s t e d e  og v i l  Aende a l t  t i l  den , Aom om den vax en Com- 
modo4e p 4 in te4 . Men, de4 Akal vaixe e t  a n d et  nummex e4 te 4  
d e t  40^ i ^  d e v ic e  nummex, 40fl 4on*A ille  com putexen kvad
den A kal g ø 4 e .

Cent4onicusinte44acet ex meget en k elt  a t b4uge - du Akal 
kun |{ølge nedenAtånde punkte4, Aom giveA ekAemple4 på 
kvo4dan in te44a cet bxugeA:-

( !)  S a t p4inte4en t i l  din Commodoxe 64 ved out bAuge Cen- 
txonicA kablet. Ven ene ende a4 kablet kax e t  ' V '-A tik , 
deA poLAAex ind bag i  din pAintex. Ven anden ene a4 kablet  
kax e t  Atik, dex paAAex ind i  bxugexpoxten på din Commodo- 
Ae 64 [MR SIKKER PÅ, AT VIN COMPUTER ER SLUKKET MÅR VU 
GØR VETTE!).

(2 ) Tffind pAinteAen og Aå din  com putex, og Akxiv Aå komman­
doen OPEM 1 ,4 ,4 :CMV 1 og tAyk RETURN. OAdet REAVV A k u lle  
Aå b l iv e  p A in te t ud på din  pAinteA. HviA du I s t e d e t  40A 
m ed d e le ls en  VE\/ICE NOT PRESENT ERROR A kal du 40* * t  4oxtm l- 
l e  computeAen, out pA intexen ex  t i l  A tede ved a t  A lukke og 
tiende pA intexen , e l l e x  ved cut bAuge en POKE- kommando. Hvax 
du kax en EPSON-pxintex A kal du bxuge POKE 56332, 128, e l -  
l e *  k v is  du kax en Sm itk Coxona p x in tex , Aå POKE
56332,ASC[nS” ). Vu Akal d ex e4 tex  Akxtv e  CMV 1 ig e n .

(3) Skx iv  PRINT#!, "VETTE ER EN TEST", og tx y k  RETURN. Be- 
Akcden ' VETTE ER EN TEST' A ku lle  Aå b l i v e  A kx ev et ud på  
din pAintex. Vu kan A kxive a l t  m u lig t a n d et  end 'VETTE ER 
EN TEST' ogAå Commodoxe g x a 4 ik teg n ; diAAe v i l  ogAå b l i v e  
A kxevet ud.

(4) Hvis du kax e t  pAogxam i  kukornmelAen, Aå Akxiv LIST 
e4 tex 4 u lg t  a4 RETURN, og pxogxammet v i l  Aå b liv e  p x in te t  
ud på pAintexen.

O PEN 1, 4 , 4  kommandoen 4°xtss.Hex computexen a t  den Akal 
åbne en 4<l pAintexen, og g iv e  jJ^ien  nummexet 1 (d ette  
ex 4øxd i du kan kave ^ e ^ e  4Hw - åbnet t i l  4oxA kellige yd- 
xe enkedex Aåsom andxe p xin texe, di& ketteAtation, o . A. v . j .  
Vet 40/m>te 4 -ta l 4oxtallex computexen, a t det ex pxintexen  
du vaI  bxuge; det andet 4 -ta l ex e t  "Aekundaxt nummex” ,
Aom 4 o x ta l le x  computexen, out du ø n sk e*  a t  p x in te  a l l e  Com- 
m odoxegxa4iktegn , noxmale kaxaktexeA  og k o n tx o l k o d e * , a k -  
kuxat Aom k v ls  du bxugte en noxmal Commodoxe p x in tex .  Ve* 
ex 1 andxe Aekundmxe numxe du kan b x u g e:-
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0 - denne Aekundære ad;teAAe (nummer) 6 kat kun an­
vendea med MPS 803 p r in te re .

1 - 6amme Aom O

2 - denne Aekundære ådret Ae tilla d en , dig a t brug 
nonmale ASCII koden..

3 - med denne Aekundære ådret Ae kan du p rin te  a l le  
ASCII koden, og kontrol koden..

4 - denne adreAAe bnugeA nån. du Akal p rin te  a l le  
Commodore grahlktegn og kontrolkoden..

5 - Aamme Aom 4, bon itet £na a l l e  karaktene bitven. 
p r in te t  rev  er* en et.

7 - Ig en , brug I k k e  denne, medmindre du har en MPS 
S03 p r in t e r .

Vu kan, Aelv f ø l g e l i g ,  ændre tæ th ed en  ah A knlhten  d in  
p r in t e r  A k r iv er , hor a t  A kriv e b r e d e r e  e l l e r  A m allere  
tek A t. Por a t  g ø re  d e t t e  A kal du b a re  POKE l  hukom m eltet- 
adreAAen 56332 med den k o n tr o l  kode d in  p r in t e r  beh øv er  
hor a t  ændre tæ th ed en . F .ek A ., jjô t a t  A æ tte en EPSON- 
p r ln t e r  t i l  d e t  d o b b e lt e  ah nonmal A k r lh t , A kal du A krive  
POKE 56332,ASC(”LM) og t r y k k e  RETURN, I d e t  L e r  EPSONpnln- 
terneA  kode h°r d o b b e ltA k r lh t .  Se l  d in  prlntenm anual hor 
de r i g t i g e  kod er.

Enhver POKE l  adreAAen 56332 v il  ho rbllve Aådan In d t il  
computeren e r  reA ettet  e l l e r  Alukket, Aå du behøver Ikke 
at Akrive denne POKE hver gang du Akal bruge p rin teren .

LAVE SKdTRMUVSKRIFTER
Hvit din p r in ter  kan p rin te  høj optø Aning, Aå kan du 

en AkænmudAkniht ah enten en tekAtAkærm, e l l e r  en højop­
tø AningA grahikAkænm. D ette e r  meget nemt a t gøre - a lt  du 
Akal h°r lave en tek&t AkænmudAkniht e r  at holde CTRL 
nede og Aamtldlgt trykke på L, Vu kan Aå læne dig tilb a g e  
og Ae pnlnteren lave en nøjagtig udAkrlht ah Akænmen.

Se l ø v r i g t  under FREEZE FRAME, om a t  l a v e  Akænmkopler ah 
hø j  o p tø  AningA g ra h lk  l  h ^ å lg k ø b t e  programmer.

T i l  EPSON b ru g ere : Hvit du brugen programmer AåAom P rin t  
SHOP t i l  d in  EPSON p r in t e r ,  A kal du h ^ l  Aknive POKE 
56332, 128 hØK cfu. l o a d e r  programmet. Denne POKE v i l  h o r b l i ­
ve in t a k t  i n d t i l  com puteren e r  RESETtet e l l e r  A lu kket.
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MASKINKODE MONITOREN
The F in a l C antnidge en. u d sty n et med en m eget god m askin ­

kode m oniton, som v i l  gøne d ig  i  s ta n d  t i t  a t  s  kn iv e  d in e  
egne maskinkodepnognammen. Denne m oniton han. f l e n e  a v a n ce-  
nede fu n k tion en , såsom  banksuoitching  (s å  du kan bnuge RAM 
den l ig g e n  nundenn BASICen og KERNAL ROM) og m uligheden  
fon  a t  s c n o l i e  fnemad og bagud gennem d is sa ss em b ly .

Ven en  3 måden a t  komme in d  i  m onitonen på. Ven f ø n s t e  
en a t  s k n iv e  M og s å  e t  s h i f t e t  O * RETURN (gnunden t i l  a t  
ondnen en b l e v e t  fo n k o n te t  en fon  a t  sp an e hukom m else).
Ven anden måde en a t  tn y kke fu n k t io n s ta s t  f2 . Ven t n e d j e  
måde en a t  tn y kke på RESET og d en e ften  væ lge f t ,  i  RESET- 
menuen. S id s t e  m etode kan og så  bnuges med b e s k y t t e d e  pno- 
gnammen.

REGISTRENE
Nån du engang en kommet in d  i  m onitonen, v i l  f å  e t  f ø l ­

gende a t  s e ;  en l i n i e  v isen d e  de f o n s k e l l i g e  n e g is tn e ,  no­
g e t  den v i l  l ig n e  d e t t e : -

C*
PC IRQ. SR AC KR VR SP

. ;  ABEE EA3J Bl SV FF 05 FS

V is s e  n e g is tn e  en Pnognam T æ llen en , lntennu.pt R eg is te n ,  
S tatu s R eg is ten , ACcumulaton, X R eg is ten , V R eg is ten  og 
S ta ck  P oin ten  (p eg e n ) . Vu kan få  denne in  fonm ation  t i l  
e th v en t  t id sp u n k t , ved a t  s k n iv e  R og tn y kke  på RETURN.

SE I HUKOMMELSE.
En a f  de s im p le s t e  fu n ktion en  ved M onitonen en a t  s e  

b lo k k e  a f  hukommelsen, både i  h e x a d e c im a le ta l ,  og hvon mu­
l i g t ,  med kan aktenen  { f . e k s .  e t  b o g sta v , nummen e l l e n  gna- 
f i s k  sy m b o l) . Kommandoen fon  a t  kunne gøne d e t t e  en  M. S å , 
fon  ek sem p el, a t  v i s e  in d h o ld e t  i  hukommelsen fn a  SOOO t i l  
S I00 {h exadecim al) s k a l  du s k n iv e : -

M SOOO S100
In d h o ld e t  a f  d i s s e  hukommelses omnåden v i l  s å  b l i v e  v i s t  

på skenmen. V et fø n s t e  nummen i  hven l i n i e  (4om en e t  
4 - c i f  n e t  t a l )  en hukom m elsesadnessen i  h e x a d e c im a lta l .  Ve 
S 2 -c i f  n ede t a l  en in d h o ld e t  i  den hukomm else, og de 7 
hukommelsen den fø lg e n  e f t e n .  Ved s lu tn in g en  a f  hven l i n i e  
en den en s e n i e  a f  S kan akten en . Ve S 2 - c i f  n ede t a l  en  
ASCII kodenne fon  d i s s e  kan akten en .

Hvis du ønsken  a t  f o n t s a t t e  med s e  gennem hukommelsen 
fn a  a d n es se  S I00 og fnem, s k a l  du bane bevæge cunsonen ned  
t i l  skammens bund. M onitonen v i l  fo n t s æ t t e  med a t  v i s e  d e  
næste hukommelsen i n d t i l  du s l ip p e n  cu n son ta sten . Hvis en  
bestem t a d n es se , som du øn sked e  a t  s e ,  s e n o l i e n  ovenud a f  
sk æ n m b illed e t , behøven  du kun a t  bevæge cunsonen opad , t i l  
skammens t o p ,  og du kan nu s c n o l l e  t i l b a g e  i  hukomm elsen.
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Va ønsken måske kan a t ae Indholdet t  en e lle n  to enkel­
t e  hakommelseAadneAAen, og fon at gøne d ette , Akniven da M 
kommandoen e ft e n fa lg t  af den føn ste adnesAe da v i l  Ae l .  
Indholdet af denne adneAAe, og Ayv andne adnesAen v i l  Aå 
b liv e  v is t . Fon eksem pel; fon at Ae Indholdet l  adneAAenne 
4000 t i l  4007 (hexadecim al) Akal da bane Aknlve:-

M 4000

S e lv fø lg e lig , hvis da b esla tten , a l  da v i l  Ae adneAAenne 
U g e  føn- ellen. U g e  e fte n  adn.eA4en.ne 4000 t i l  4007, kan 
da bnage cansontastenne t i l  at A cnolle Akmnmen fnem ellen, 
tilb a g e  l  hakommelsen.

FORLAVE MONITOREN
Nån da en. fændlg med a t  bnage m onltonen, behøven da kan 

a t  akn iv e  X* og tn y k k e  netan n . Va v i l  Aå væne t i l b a g e  t i l  
BASIC en ø j e b l i k k e l i g t .

ASSAMBLE MÅSINKOVEPROGRAMMER
Monltonen han Indbygget 044emblen, den t illa d e n  dig at 

4 knive dine egne maAklnkodepnognammen. Pnøv d ette  konle 
pnognamekA empel: -

A 1000 LVA #$01 
A 1001 STA $0400 
A 1005 LVA #$00 
A 1007 STA $VSOO 
A 100A BRK

MenA da 4 kn iv  en hven l i n i e  a f  d e t t e  pnognam, v i l  M onlto­
nen fonandne hvad da han A knevet 4a  d e t  Isg n en  pnognammet 
l i f t e t  henanden. Et bogAtav A v i l  ogAå b l iv e  v i s t  l  4ta n ­
t en  a f  næAte l i n i e ;  Aammen med en hakommelAeAadneAAe en  
den g jo n t  p an a t t i l ,  a t  da kan In d taA te mene a f  d i t  pnog­
nam. Nan da en fmndlg tn ykken  da bane på RETURN.

V et e n d e l ig e  pnognam v x l l ig n e  d e t t e : -

A 1000 A9 01 LVA *$01
A 1002 SV 00 04 STA $0400
A 1005 A9 00 LVA *$00
A 1007 SV 00 VS STA $VSOO
A 100A 00 BRK
A 100B

Skmnmen v is e n  na hakommelAeA adneAAenne bn agt a f  hven  
In A tn aktlon  [ H l  ven & tn e), d e t  oAAemblede pnognam [ l  m id­
ten ) og d e t  aaAAemblede pnognam [ t i l  h ø jn e ) .

KØRE MASKINKODE PROGRAMMER
Va kan "køne" [ad føn e) omAtående pnognam ved a t  4 k n iv e  

f ø lg e n d e : -
G 1000

Så Anant da tn y kken  på RETURN v i l  e t  Aont A kommen fnem 
l  øvenA te venAtne h jøn n e.

G-kommandoen fontm ilen Monltonen, a t den Akal Atante med 
a t udføne e t  maAklnkodepnognam, Atantende l  hako mm els  es ad- 
neAAen l i g e  e fte n  G'e t . AItAå v i l  ovenstående ondne, få  
compatenen t i l  a t adføne e t  pnognam begyndende x adneAAe 
1000 (hexadecim alt).
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V1SASSEUBLE MASKTMODEPROGRAMMER
M onilonen by g g et in d  i  The f i n a l  C antn idge han m u lig h e­

den ion  a t  d is a s s e m b le  e t  maskinkodepnognom [ e l l e n  med 
andne ond: o m fa tte  en v a n s k e l ig t - a t -  io n s tå  l i s t e  a i  t a l ,  
t i l  mene l å s e l i g e  kommandoen) . V e t t e  b l i v  en g jo n t  ved  a t  
bnuge V-kommando en . Så, jon  ek sem p e l, a t  d is a s s e m b le  den  
s la g s  pnognam, som du t a s t e d e  in d  ^øn , s k a l  du s  k n iv e : -

V 1000 100A
E llen  ion  a t  s  t a n t e  med a t  d is a s s e m b le  e t  l a n g t  pnognam 

s ta n ten d e  i  a d n es se  2AFE [h ex a d ec im alt)  s k a l  du s k n i v e : -

V 2AFE
V et te  v i l  kun d isa ss em b le  en kommando, og ion  a t  i o n t - 

s a t t e ,  s k a l  du bevæge cunsonen ned t i l  bunden a i  skammen, 
e l l e n  bevage cunsonen t i l  top p en  a i  skammen, og på den må­
de [akkunat som M-kommandoen) d is a s s e m b le  inem ad, e l l e n  
bagud.

SAVE (GEMME) OG LOAVE (HENTE) MASKINKOVEPROGRAMMMER
Nån du io n s t  kan s k n ev e l d i t  m askinkode pnognam, v i l  du 

u tv iv lso m t gemme pnognammet t i l  en ten  bånd e l l e n  d i s k e t t e .  
V e tte  en m eget nemt a t  gene - a l t  du s k a t  gøne en a t  ion -  
t æ l l e  M onilonen pnognammets navn, en ten  du s k a l  gemme på 
bånd e l l e n  d i s k ,  og også  io n t æ l le  s  t a n t  og s lu ta d n e ss en n e  
på pnognammet. S å , ion  a t  gemme pnognammet v i  skn ev  t i d l i ­
g en e , s k a l  den s k n iv e s : -

S "VEMO",0 1 ,1 0 0 0 ,100B
Vu v < l s i k k e n t  bemænke, a t  den en t i l i ø j e t  e t  e t t a l  i  

s lu tn in g en  a i  kukom m elsesadnessen , da saven u tcn en  v i l  gem­
me a l t  in a  s t a n le n  a i  omnådet t i l  s lu tn in g en , men den s i d ­
s t e  a d n esse  en i.kke  med!

Ovenstående kommando gemmen på bånd, men ion a t gemme på 
d isk ette  en a l l  kvad du skal gøne, a l  ændne device numme- 
n et liønste 2 t a l ;  a ltså  01) t i l  08, som d e l t e : -

S "VEMO",0 8 ,1 0 0 0 ,100B
At lo a d e  e t  maskinkodepnognom t i l b a g e  i  hukommelsen en 

og så  nemt. Sknsv sim p elken  L iu lg t  a i  navnet på pnognam­
m et den sn a l  l o a d e s ,  og d e v ic e  nummenet. Så ion  a t  lo a d e  
e t  pnognam in a  band, s k a l  den s k n iv e s : -

L "PROGRAMNAVN",01
og ion  a t  l o a d e  in a  d is  k e l t e s t a t i o n e n ,  s k a l  du s k n iv e : -

L "PROGRAMNAVN",08
Vu kan og så  lo a d e  e l  pnognam in d , kvon som k e l s t  i  hu­

kommelsen, ek sem p e lv is  v i l : -

L "VEMO",01,4000
lo a d e  pnognammet ' VEMO' in d  in a  bånd, og Ix g g e  d e t  i  hu­
kommelses omnådet ina  4000 {h ex a d ec im alt)  og inem. S e lv i ø l -  
gelA$ kan du o g så  lo a d e  in a  d i s k e t t e .  Vu s k a l  bane ændne 
d e t  iø n s t e  ta lp a n  t i l  0 8 :-

L "PROGRAMNAVN",08,4000
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FYLDE ET (HOME AF HUKOMMELSEN (F-kowmando)
V et kan  o t t e  varne n y t t ig t  cut ty ide. eX omnåde a t  hukom­

m elsen  h u n l ig t ,  med t a l . V e t t e  kan g en es v ed  a t  bnuge 
F-kommandoen (F ton  F ylde u d ). A l l  du s k a l  gene en a t  b e ­
stemme s  t a n t -  og s lu tb lo k k e n e  l  hukomm elsen, den s k a l  ud- 
t y ld e s ,  og veindLLenne du en sken  a t  gemme l  a l l e  d i s s e  hu- 
kom m elsesadn essen . Foneksem pel, jo/i (U t y id e  hukommelse- 
somnddenne t 1000 t i l  2000 [h ex a d e e lm a lta l)  med vatndlen 
2A [og så  h ex a d ec im alt)  s k a l  du s k n lv e : -

F 1000 2000 2A

Hvis du done t t e n  s kn iv  e n : -

M 1000 2000

kan du s e ,  a t  d e t  omnåde en ty £ å t  ud med vamdlen 2A.

OVERFLYTTE BLOKKE AF HUKOMMELSE (T-kommando)
Oven t ly tn in g s  kommandoenn T [eng. T nansten- da. o v e n t ly t -  

t e )  en m eg et n y tt ig  nån man v i l  k o p ien e  en b lo k  a t  hukom­
m elsen  t*A  e l  4 ted  t i l  e t  a n d et. Vu kan s e  hvondan den  
v in ken , ved  a t  sk n lv e  tø lg en d e  I n d :-

T 0000 03E8 0400

Så sn a n t du tnykken  på RETURN, v i l  skammen b l iv e  t y ld t  
med ‘ a t t a l d ’ [ a l t s å  en m asse m am kellge t e g n ) .  V e t t e  en  
In d h o ld e t  a t  de t ^ ^ t e  1000 b y te s  a t  nPage Zeno RAM” [ad- 
n essen n e tn& 0 og 1000 b y te s  O venstående eksem pel
kop ien en  In d h o ld e t  a t  hukomm elsesomnådet 0000 t i l  03E8 
[som en en d e l  a t  Zeno Page) oven l  omnådet 0400 og ^em  
som en skammhukomrnelsen. Mene om Zeno Page; s e  l ø v n lg t  l  
Commodone 64 Pnognammens Ret&nence Guide.

Bemamk v e n l ig s t ,  a t  du kan I k k e  try lle *  zn b lo k  a t  hukom­
m elsen  t i l  s ig  s e lv .  En sådan  kommando v i l l e  s k a b e  u v en te­
de n e s u lt a t e n  [ e k s . :  T 2000 2080 2010).

SAMMENLIGNE BLOKKE AF HUKOMMELSEN IC-kommado)
C-kommandoen [eng. Compane= da. sammenlign) v i l  sammen­

l ig n e  en b lo k  a t  hukommelsen med en anden , og Intonm ene 
d ig  om h v i lk e n  som h e l s t  tons k e l ,  h v is  nogen. Fon eksem ­
p e l ,  h v is  du skn lv en

C 2000 3000 4000

v i l  skammen h u n lig t  b l i v e  t y ld t  op med t a l .  V is s e  t a l ,  
som b l lv e n  v i s t ,  en hukommelses a d n essen , den I k k e  en de 
samme. S å , h v is  du sam menlignen 2 b lo k k e  a t  hukommelsen, 
den en h e l t  en s, v i l  Ingen  t a l  komme ^ein på skammen. Som 
e l l e n s  en  d e t  t& u t e  t a l  (h ex a d ec im a lt ) e t t e n  C-kommandoen 
s ta n ta d n e s s e n  a t  hukom m elsesb lokken , d e t  a n d e t  t a l  en  
s lu tn in g en  på b lo k k en , og d e t  t n e d je  t a l  en s  ta n ten  på den 
anden b l o k  a t  hukommelsen man sam m enlignen med.
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SØGNING EFTER TAL (H-koamiandoJ
The F in a l C antnidge han en m eget n y tt ig  H-kommando (eng. 

Hunt= da. J a g t  e l .  S øg ). Som du m u lig v is  han. g æ t t e t ,  u i l  
H-kommandoen 6øge gennem en b lo k  a t  hukmmels e t t e n  en  
gnuppe a t  t a l .  Foneksem pel, hu is du 4 kn iv  en : -

H 8000 A000 FF

u i l  a l l e  hakommelsesomndden m ellem  8000 og A000 ( h e x a d e c i­
m alt) , den in d eh o ld en  uændien FF (og så  h e x a d e c im a lt ) ,  b l i ­
ve v s s t .  Hvis da ønsken  a t  t in d e  a l l e  hukom m elsesadnessen , 
den in d eh o ld en  en  b estem t uændi, s k a l  da sk n iu e  en  komman­
do l i g  den ne: -

H 7000 COOO 1A IC FV

Venne kommando u i l  s ø g e  gennem hukom m elsesadnessenne  
7000 t i l  COOO [h ex ad ec im alt) t ° *  uændienne 1A, 2C og FV 
[h ex ad ec im alt) i  en gnuppe, og u i l  u iå e  a l l e  a d n essen  i  
h u ilk e  de t a l  tonekommen.

BANKSWITCHING
Med h jæ lp  t b a n k s u i i t c h i n g  kommando en kan du gemme ma- 

sk in k od en u tin en  unden ROM. Kommandoen en m eget e n k e l  a t  
bnuge; ton  a t  sw itc h e  a l l e  ROM t*-0-, sk al du bnuge t 0l9 ^ n^  
kommando: -

04 (b o g s ta v e t  O, i k k e  t a l l e t  (?)

Og ton  a t  komme t i l b a g e  t i l  nonmal ROM. s k n iu :-

07

Vu kan gemme (SAl/E) pnognammen, den en gemt unden ROM, 
akkun at som e t  nonm alt pnognam, i d e t  M onitonen a u to m a tis k  
gemmen RAM i s t e d e t  ton  ROM.

R- OG tf- KOMMANDOERNE
V is s e  2 kommandoen kan bnuges a t  en tanne b nag en e a t  Moni - 
ton en  og d is k e t t e d n e u e t .  Med dem kan man læ s e  (Read) og 
s  k n iv e  (Wnite) b lo k k e  t i l  og tna d i s k e t t e n .

*R Sponnn. Blocknummen adn essen  (huon b lo k k en  s k a l  p l a c e -  
nes i  d in  64*e n ) . A lle  t a l  i  h ex ad ec im al.

•tø Sponnn. B loknn. A dnesse (tna a d n es se  i  6 4 'enen)

FUNKTIONSTASTER I  MONITOR

t i  - A lle  ROM b a t  t i l  lnonm alt) 
t3 - A l l e  ROM tna
i5  - Viskkommandoen e l .  d i s k e t t e s t a t u s .  
t7  = C a ta log  

r
V et en i k k e  m u lig t  a t  gemme RAM unden Kennal ROM, uden a t  
man bnugen FREEZE FRAME.

15



BRUG AF VISKETTEVREVET FRA MONITOREN
Tfie Fx.na£ Cantntdge tilladen . dig cut bn.uge. alle. dlA kette- 

6lcutione.ru> maJU.gke.dzn. (1541 dlA ketteA tatlon), ina Monoto­
nen, ved a t bnuge kommandoen. Fonek&empel, ion. cut vI a z  
e t  katalog oven. zn dlA kette, udzn cut ijen n e e t  pnognam l  
hukommelAen, Akal du A knlve:-

m

og ion. a t  ion m atten e zn d lA k e t t e ,  og g iv e  dzn navnet 
Qd is k i" og IV- rummene t  01, A kal du 6 k n iv z : -

<$N0:VISK1,01

kH z 1541 dlAketteAtatlonenA kommandoen. beAknevet l  din  
dlA kette manual. kan b liv e  bnugt pd denne måde.

PRINTE MASKINKOVEPROGRAMMER UO
HvI a du ønAken cut p n tn tz  e t  maAklnkodepnognam ud, A kal 

du io n la d z  Monotonen (med X-kommandoen), og d en e iten  A kni­
v e : -

OPEN 1,4,2:CM V1:M r [a ltA d M, Aa SH1FT * C?)

Vu kan Ad io n tA a tte  med a t  aAAzmblz, dlAaAAzmblz e llen .  
vlAe b lo k k e  a i  kukommelAen, Aom nonm alt, bontA et {,na a t  
a l t  v i l  gd t i l  p n ln ten en  lA te d e t  ion. Akmnmen.

KONVERTERE HEXAVECIMALTAL TIL VECIMALTAL 
Som du v i l  have iu n d et ud a i  nu, ion v en ten  Monotonen a l ­

l e  t a l  l  h ex a d ec im a l. Pd gnund a i  d e t ,  en. Monotonen udAty- 
n e t  med en d ec im al t i l  h ex ad ec im al kon venten tng . HvI a , ek -  
AempelvlA, a t  v i  ønAken a t  v id e  hvad t a l l e t  40960 en. I  h e ­
x a d e c im a lta l ,  A kal den. akn.lvza

# 0 9 6 0

og det Aamme t a l  l  hexadecim altal (A000] v il  Ad b liv e  
vlAt pd Akmnmen. HvIa du ønAken at ilnd e  d ecim a lta llet a i ,  
ekAempelvlA, 1QFF, Akniven, d u :-

$10FF

og t a l l e t  4551, Aom en. d ecim a lta llet ai 10FF, v il  bU ve  
vlAt pd Akmnmen.
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HUKOMMELSELOS OG HUKOMMELSESKRIV

Med h ja lp  in a  The F in a l C antnldge kan komme H l  de. 24K 
RAM, den nonm alt l ig g e n  ' unden' ROM. Denne e k s tn a  hukom­
m else  kan b l i v e  bnugl som gem m esled ion  s lo n e  In io n m a llo - 
nen, såsom  v a n la b le ,  t e k s t  og g n a ilkskan m e, t a b e l l e n  
o . s . v .

Ven en 2 ekstnakommandoen l  The F in a l C an tn ldge, som gøn  
dig  l  s ta n d  t i l  a t  bnuge denne hukommelse - Memony Read og 
Memony W nlte (MR og MW, da. Hukommelselas og hukommelse 
s k n lv ) .  Føn d i s s e  kommandoen kan b l i v e  bnugt, s k a l  man 
iø n s t  'a k t iv e n e '  dem med In s tn u k tlon en  SYS $FEF5 [ e l t e n  
SYS 65269 h v is  du v i l  a n b e jd e  med d e c i m a l t a l ) . V is s e  kom­
mandoen s k a l  " a k tiv en es"  da de I k k e  l ig g e n  l  Commodone 6 4 ' 
hukommelse nonm alt, ion  a t  b e h o ld e  s t ø n s t  m ulig k o m p a tib i­
l i t e t  med e k s ls t e n e n d e  s o i t m n e .  Han du iø n s t  han s k n e v e t  
denne SYS kommando [ Ik k e  SYS" t i l  d i s k e t t e s t a t i o n e n ) b eh ø ­
ven. den I k k e  a t  b l i v e  s k n e v e t  o i t e n e ,  med mlndne com pute- 
nen b l lv t n  s lu k k e t  e l l e n  RESETtet. MR-kommandoen l e s e n  192 
b y tes  a i  hukommelsen og gemmen den m ld le n t ld lg t  l  k a s s e t -  
t e b u i i e n e n , og MW-kommandoen v i l  l a s e  192 b y te s  a i  hukom­
m elsen  i  na k a s s e t t e b u i i e n e n  og s k n iv e  dem t i l  e t  a n d et  om­
nåde a i  hukommelsen; penmanent. D ette  k on te  pnognam I l ­
lu s  tnenen  bnugen a i  MW og MR kommandoenne:-

10 SYS $FEF5
20 FOR H=1024 TO 2024 STEP 192 
30 MR H 
40 MW 60000+N 
50 HEXT N

Hvis du RUNnen d e t t e  pnognam v i l  MR og MW-kommandotnnt 
b l iv e  " a k t iv en e t"  a i  l i n s e  10. En F0R...HEXT lø k k e  en  
bnugt s å  a t  h e l e  skammen [adnessen ne 1024 H l  2024) b l lv t n  
k o p len e t .  MR-kommandoen l  l in s e  30 v i l  l å s e  192 b y te s  a i  
hukommelsen in a  omnådet N og inem, og MW-kommandoen <. l i ­
nse 40 vaI  s å  sk n sv e  de samme 192 by tes  H l  ad n essen n e  
60000+M og inem. D ette  b e ty d en , a t  h e l e  skanmen v i l  b l i v e  
kop p en et H l  adn essen  60000 og inem. Fon a t  s e  a t  d e t t e  
v in keE lg  en s k e t , s k a l  du gøne skammen "nen" og d en e it en  
in d t a s t e  d e t t e  kon te  pnognam:-

10 PRIS/T CHR? (147)
15 FOR N=1024 TO 2024 STEP 192 
20 MR 60000+N 
30 MW N 
40 HEXT N 
50 POKE $V021,00

Du s k u l l e  vane l  s ta n d  H l  a t  i ø lg e  hvad den sk en  c d e t t e  
pnognam. L in se  20 la s e n  192 b y te s  a i  hukommelsen in a  a d ­
n e ss en  60000+N og inem [ d e t t e  en hvon v i  gem te skanm en), 
og H n se  30 skn^tven d i s s e  192 by tes  H ib a g e  H l  skanmen.
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V el fø lg e n d e  program  v i s e r  hvordan  MR og MU/ kan b l i v e  
b ru g l l i l  a l  f ly t t e ,  b lo k k e  a f  hukommelse l  (jo m  a f  v a r ia b -  
l e .  S k r iv  d e l  In d  og s e  hvordan d e l  v i r k e r : -

10 SVS $FEF5 
20 BUFFER$='”'
30 X=PEEK($2E)*256+PEEK($2V)
40 POKE X+2,192 
50 POKE X+3,60 
60 POKE X+4,3 
70 MR $0400 
80 A$=BUFFER$
90 PRINT CHR$[147]
100 FOR N*1 TO 192 
110 POKE 1023-f-n, 1 
120 POKE 55295+N ,1 
130 NEXT N

Her en. en b e s k r i v e l s e  a f ,  hvad h v er  l i n i e  a f  program mel 
g ø r :

L in ie  10 - i n i t i a l i s e r e r  MR og A kommando en ( a k t iv e r e r )  
L in ie  20 - lømmer s lr e n g v a n ia b le n  BUFFER$
L in ie  30 - g iv e r  v a r ia b le n  X væ rdien  a f  slarlBA SIC  v a r ia b ­
l e r .
L in ie  40 - s æ t t e r  længden a f  s ir e n g e n e  t i l  192 b y l e s .
L in ie  50 & 60 - s p e c i f i c e r e r  s la r lo m r d d e l  a f  s ir en g en  
(3*256*60=828 som e r  s l a r l e n  a f  k a s s e t t e b u f f e r e n )
L in ie  70 - læ s e r  192 b y le s  f r a  a d r e s s e n  400 (hex) og frem  
L in ie  80 - k o p i e r e r  BUFFER$ t i l  A$
L in ie  90 - c l e a r e r  skærmen
L in ie  100-130 Læser gennem A$ og POKEr in d h o ld e l  l i l  sk æ r­
men, og s æ t t e r  og så  de f ø n s l e  192 b y le s  a f  fa r v e  l i l  h v id .
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HVAD THE FIMAL CARTRIDGE IKKE VIL GØRE
D ette  en kun e t  kon t a 4 s n l t  den v i l  p eg e  på  begnansnln-  

genne [de 4& deA eAj med The F in a l C an th ld g e. D e ta ljen  en  
g iv e t  om hvoAfioA s p e c i e l l e  tn a k  I k k e  a l t i d  a n b e jd en  e {teA  
h en s ig ten , 40a a t  g iv e  en bedne 4 o n s t å e ls e  a 4 The F in a l  
C antnldges m uligheden .

(7) VISK TURBO
Mange kom m en elelle  d is k e t t e b a s e n d e  pao g hammen en b e s k y t ­

t e t  og han s p e c i e l l e  lo a d e  n u tln en . D et en u m u lig t a t  s e  
boh t 4na d i s s e  l o a d e  n u tln en , og The F in a l  C anth ldge v i l  
h e l l e n  I k k e  pnøve a t  gøne d e t .  D ette  b e ty d en , a t  The F in a l  
C anthldge v i l  l o a d e  s å  m eget som m u lig t med 5 gange nohmal 
h a s t ig h ed , og dene4teA  l a d e  den nohm ale lo a d ln g  ta g e  oven .

(2) KJLL KOMMANDOEN
Det en I k k e  m u lig t, a t  k o b le  The F in a l  C an th ldge 4“l d -  

s t m d l g t  4M- ved h ja lp  a4 so4tu)ane, og mens KJLL komman­
doen 4 j£ /Lneh  a l l e  ek s th a  kommandoen, 40/ib H v en  tu n bon u tl-  
nenne, både på d i s k e t t e  og bånd, I n t a k t e ,  og C entnonlcs  
ln t e n 4 a c e t  v inken  også  s t a d ig .  C an th ld g et s k a l  s l å s  h e l t  
4na (k on tak ten  bagpå s l å s  t i l  h ø jn e) 40f1 ^  4 i qAnQ- &HQ- 
ek stn a tn ak ken e  ved The F in a l C anthldge.D u kan dog a l l i g e ­
v e l  bnuge C en tn o n lc s ln ten 4 a cet , Imens C a n th ld g et  en s t å e t  
4na. Man kan s t å  C an th ld g et t i l  og 4*-a  Imens e t  pnognam 
kønen, MEN s l å  C an th ld g et FORSIGTIGT t i l  og ^ ia . Man kan 
s å l e d e s  u dn ytte Tunbonutlnenne og ln t e n 4 a c e t ,  uden a t  kob ­
l e  h e s t en  a4 C an th ld g et t i l .

(3) HØJOPLØSNINGSBILLEDER UD PA PRJNTEREN
Den en 3 v ig t ig e  punkten a t  bemanke l  4°n b ln d e ls e  med 

denne m u lig h ed :-
(a) B i l l e d e t  du ønsken  a t  p n ln te  ud s k a l  vane på skahmen  
nån du 4°nsøgen a t  p n ln te  d e t .
(fa) Selvom hovedpanten  a4 kom m en ele lle  s p i l  4°nekorm en a t  
bnuge h ø jo p lø sn in g  gna4lk  og m u ltl4 an v eg n a4 lk  (m u ltlco ton )  
bnugen n og le  s p h s t e s ,  som den I k k e  kan b l i v e  p n ln te t  ud.
(c) The F in a l C antu.dge v i l  l a v e  gnåtonen  I s t e d e t  4on 4^ l~ 
venne på skahmen, på b l l l e d e n  med k le n e

(4) FUNKTIONSTASTERNE
Hvis du han s l å e t  c a n th ld g e t  og kun ^06t l o a d  og 

C en tn o n lc s ln ten 4 a cet  v in ken ; tnuk da på RUN/STOP og RESET 
4on a t  4å h e s ten  a4 de andne 4^nktconen t i l b a g e .

(5) RS232 KOMMUNIKATIONSPROGRAMMER
Pnognammen den bnugen RS232 i .n ten 4 a ce t  v i l  I k k e  v in k e  

med The F in a l C anthldge s l å e t  t i l .  Fon a t  omgå d e t t e  pno- 
belm , sk n lv  KJLL og s t å  d en e4 ten  The F in a l C anth ldge  (j'ia 
med ON/ OFF-knappen bagpå.

VI ønsken  a t  du v i l  b l i v e  h e l t  t l l4 n e d s  med The F in a l  
C anth ldge, s å  h v is  du opdagen n o g le  pnoblem en , tøv  da I k k e  
med a t  k o n ta k te  den danske Im pontøh:

J .L .  Tnadlng ApS 
Jen n ban egade  7 

4700 Nas tv ed
[03) 72 68 88

e l l e n  k o n ta k t  d in  nohmale com puten4onnetnlng.
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FREEZE FRAME

Et a f  de w6e.rrfJU.Q4te. tnæk ved  The F tn al C antn ldge, eA 
arf du han. muJU.Qhe.dzn f ok arf t a g e  en n lkken h ed n kop l, a f  d i ­
ne. fæ n d lg køb te  pnognammen. Og d e t  kan verf ikke. gønen nem­
mene: 1 ta6te.tn .yk en. arfrf hvad den. 6 karf t ir f .  Bane f ø lg  ne- 
de.n6tae.nde. pnocedune, og du han e f t e n  konrf t i d ,  en t o t a l  
k o p i a f  d i t  pnognam l  hukotm elnen .

(])  Sæt The. F in a l C antnldge I  [HUSK computenen 6 karf væne 
6rfukkerf). Tænd føn n t nu fon. computenen.

[2) Nån. den fø n n te  menu kommen, fnem, vælgen f3 ,  fon. nonmarf 
64 mode, hvon den enen t e  a f  The F in a l Canrfnldgen fun k­
tion en . den v in ken  en FREEZE FRAME.

13) I 64 nonmarf mode rfoaden du pnognammerf Ind nonmalrf; en ­
t en  fn a  d ln k e t t e  e l l e n  bånd.

(4 ) Nån pnognammerf "kønen" [lo a d ln g  4 k a l  væne fændlg) 
tnykken  du på RESTORE-tanten. En FREEZE-menu kommen 
tirfnyn e. Vælg 6å  f5  hv l4  du v i l  have gemt k op ien  på  
dUnkerfte, og f6  hvin den 4 k a l  gemmen på bånd.

[5) E ften  en d t kop len ln g  kommen du autom atlnk t i l b a g e  t i l  
en ten  menuen e l l e n  pnognammet fon tn æ tten . Hvin du kom­
men t i l b a g e  t ir f  menuen tn y kken  du f3 ,  og pnognammet 
fon tn æ tten .

SPECIELT OM BANDKOPIER
Fon a t  lo a d e  e t  "fnonnet"  pnognam, bnugen kommandoen 

TLOAV. Kommandoen v in ken  erflenn akku n at nom nonmarf LOAV.
At k o p ien e  t ir f  bånd ta g en  erfnka 3 m inutten ; hunk a ir fu l  

arf tn y kke PLAV og RECORV e f t e n  FREEZE, men føn  du tnykken  
på f6 .

SPECIELT OM VISKKOPIER
Sluk a l t i d  fon  en ev e n tu e l  p n ln ten  føn  du gemmen på d l -  

nketrfe . F e j l  kan e llen n  op n tå .
Et ”fnonnet"  pnognam henten  In d  Ig en  med kommandoen 

FLOAV, den v in ken  akku n at nom nonmarf VLOAV. Koplpnognammet 
b l lv e n  gemt på d ln k e t t e n  unden navn et "FC", nå hvin du v i l  
gemme f l e n e  k op ien  på namme d ln k e t t e ,  hunk a t  omdøbe nav­
n e t  på k op ien . V e t t e  gønen med SVS"R:nut navn= gammelt 
navn", e l l e n  bnug fS , og nkn iv  e l len n  d e t  namme.

GENERELT OM KOPIER
FRttZE aldnA.g e t  pnognam, menn d e t  lo a d en l

BEMtBRK: VER ER 3 VÆSENTLIGE GRUNVE TIL ET PROGRAM IKKE VIL 
KOPIERES:
(а) B en k y tte in e  a f  pnognammet v ia  ly d ch lp p en  - d e t t e  en 
h o v e d s a g e l ig t  en c h ip , den kun kan lænen fn a , nå gem te 
vændlen kan I k k e  b l i v e  o p d ag e t.
(б) Pnognammen den lænen fn a  bånd e l l e n  d ln k e t t e ,  Imenn 
hovedpndgnammet kønen.
(c) Intenn onug a f  NMI-timenn - m eget n p e c l e l t  og n jæ l-  
d en t.
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FREEZE MENU:

F5 = VISK SAVE 
F6 - TAPE SAVE
F7 = SCREENVUMP [kopi. a£ højoplø4nlng44kænm j 
FS - MENU 2

RESET MENU: « * e e z e  mena 2)

F1 = RESET
F2 = MONITOR
F3 = STANV 64 (6 o n it  æ tten  rf*eezet pnognam)
F4 = START UP [NB: c tea n en  h e l e  hukom m eltenl)

Note. om menuenne: RESETmenuen en en d e l  a6 FREEZEmenuen. 
Ven ene&te v ig t ig e  joMke-C en , a t  l  FREEZE mena 2 n et e t t e n  
63 t o t t e n  ikke . t i t  64 nonmat mode., men 6 o n ttæ tten  e t  4 to p -  
p e t  pnognam i. 64 nonmat mode.

SKQZRMK0P1ER VEV HMLP AF FREEZE FRAME.
Ven 4kmnm du. "6*104" med RESTORE-totten en d e t  tkæ nm bit- 

l e d e  du kan  jjå p n ln te t  ud ved a t  tn y k k e  på 67.
Skænmkoplen kan la v e t  6^ 1 a l l e  4 lag4  t  kamme, undtagen  

tkænme med 4 p n it e t  og n o tten  lntennu.pt.
The F in a l C antnldge tag en  4 lg  a6 h æ jo p lø tn ln g , m u tt lco -  

lo n , ex ten d ed  m u lt lc o lo n  og Commodone g n a6 lk .
En tektttkæ n m  kan ogåd b l i v e  p n ln te t  ud uden FREFZE, 

ved a t  bnuge CTRL-tatten med RETURN-totten. Se l ø v n lg t  un- 
den a 6 * n i t t e t  SWRMUVSKRIFTER.

En 4kænm op by g g et med n o tten  In ten n u p t kan b l i v e  ø d e la g t  
ved e t  u h e ld , nån man bnugen FREEZE. Ved a t  a k t iv e n e  FREE­
ZE uden menu [tnyk Commodone t o t t e n  * RESTORE) b l lv e n  d e t  
a k t u e l l e  4kainm bitlede på 4kammen, og man kan 4 å  4e om a l t  
en l  onden. Tnyk 4å  67, og d e t  n lg t lg e  h i t t e d e  v i l  b l i v e  
p n ln te t  ud. Hvit I k k e ,  pnøv Ig en .

Hvit pnognammet "d n it t e n " kan man, 4om ^0*  nævnt, FREEZE 
uden menu. A l le  6“n ktlon en  en de 6amme, b o n i t e t  6*a., a t  6& 
I k k e  v in ken . Man kan o t t t å  I k k e  gå  oven t i t  den  anden me­
nu.

Hvit du han e t  pnognam med egne p n ln ten n u tln en  og du han 
FREEZEt d e t  l  64 normal mode, kan du a k t iv e n e  p n ln ten en  
ved a t  FREEZE og d en e iten  6 o n ttæ tte  ved  a t  tn y k k e  på RE- 
TURN-tatten. C an tn ld g et en nu 4l å e t  t i t ,  men v ek ton en n e  
pegen  4 ta d lg  på den nonmale K en n a t-ch lp . P nln ten nu tln en ne  
en 4å op4nappet a6 open atlv4y4tern et  4 e lv .

Et 4t o p p e t  pnognam 6ont& ættet med RETURN-tatten og can t-  
n ld g k t  en s t a d i g t  v in ktom t; ment man ved  a t  tn y k k e  ^3 
io n t tæ t te n  l  64-m ode.
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TIPS OH PRIHTERINTERFACET

A - Commodone pnintene:

• H øjo p lø A n in g /ilen ian v e  AkænmudAkniiten b l iv e n  p n in te t  ud 
l  gnåtonen , oven  h e l e  papinetA  bredde på. 801 e l l e n  803
ptuJfXZKd.
V e t t e  en ikk e . m u lig t på 802 og 1526 p n in ten e , da. de. ikke. 
han. hø jopløAningAm ode.

• Sluk/Tæ nd a l t i d  d in  p n in ten , nån. du en i  FREEZE mode..

• Fon. nonm ale p n in ten e  en d e l  anbe.iale.l6eAvain.digt - e i t e n  
iønA t a t  have 6t a n t e t  computenen og pn in ten en  op- a t  t a v e  
en ASCII Akænmkopi med CTRL og RETURN toA ten n e. Fon a l  i å  
en god kom m unikation m ellem  p n in ten e  og computen, kan d e t  
væne n ød v en d ig t a t  tn y kke  RETURN 2 gange.

B - CentnonicA pnintene.:

• CentnonicA inteniacet en baAenet på Ep6on 6tandand. Fon 
hø jopløA ningbilleden  6kal den væne mindåt 960 punkten i  
pnintenenA hø jopløAningAmode - noget a l le  modenne pnintene  
han.
Liniemellemnum en 6at t i l  N/216 hvon N = 7 
I nonmal mode kan du 6 ende enhven kommando du ønAken med 
OPEN 1 , 4 , 3 .  Bnug CHR$ ÅAtedet ion bog6taven og lav mettcm- 
num ved a t bnuge ;
OPEN 2 , 4 , 2  6kal anvende6 ved udpnintning.

• lfoneA CentnonicA pnintenkabel han en knap t i l  a t 6tå  
”lin ie {ø d e n " t i l  og ina.

• Sæt a lt id  dipAuitchene på pnintenen t i l  8. b it .

TIPS FOR EXPERTER

Ven ionAtønnede Akænm, du 6 en i  6 kænmkopimenuen, en la v et  
ved 2 naAtenintennupt og a lten n a tiv t Aat 24. og 25. kolon­
nen i  $V011. Fon a t iå den Aonte baggnund, Aæt b it  5 og 
b it  6 i  $V011; Ae adneAAeane ina $8760 og $8900 op.
Ven b liv  en bnugt en l i l l e  nutine ion a t læ Ae data ud ai 
kanakten ROM og i  Apnite data RAM.
V ette Apanen en maAAe anbejde og A elv iø lg elig  hukommelAe i  
ROM. Rutinenne en ina $8056, men kan Ikke b liv e  kaldt di-  
nekte.
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Tillæg
Til THE FINAL CARTRIDGE 

Manual

R og W kcnmando til disk
*r Spornr. Blocknr. Memory Adresse 

*w Spornr. Blocknr. Memory Adresse 

Eks.

*r 12 04 CE(00)
Læser spor 18 block 4 ind i adresse CE00, de to 
nuller i HEX adressen skal ikke skrives.

Spil Traner

Ved at holde Commodore tasten nede samtidig med RE- 
STORE tasten fryser du uden at se menuen.
Ved at trykke på CURSOR VENSTRE og/eller CORSOR OP 
kan du slå sprite til sprite sammenstød eller spri­
te til baggrund sammenstød fra.
Det vil gøre dig i stand til at overleve alle de u- 
hyre der prøver at dræbe dig.
Efter at have trykket på en af disse taster vil 
programmet fortsætte efter ca. 20 sekunder tid.
NOTE 1. Du skal trykke på tasterne en ad gangen

NOTE 2. Det er ikke alle spil der bruger sprite 
registeret og det er ikke alle bevægende 
figure der er sprite.

NOTE 3. Du kan også bruge denne funktion til at
komme hurtigt frem til en grafik skærm og 
skrive den ud.
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